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ABSTRAK 

“Sistem Informasi Parawisata Kabupaten Bulukumba Berbasis Web” Muh. 

Akhsan Januar Amier, Prodi Multimedia, Jurusan Desain Grafis, Fadly shabir, 

Suardi. 

 

Bulukumba Regency is a level II area in the province of South Sulawesi, Indonesia. 

On the Bulukumba Regency tourism website, user convenience in accessing the 

website is still relatively lacking. The purpose of this design is to find out how a 

website affects user comfort/user experience. The focus in designing this work is 

tourists outside Bulukumba Regency. The data collection method uses interviews, 

observations and literature studies, while in designing the file system the author 

uses the Unified Modeling Language (UML), the software built using the Hypertext 

Preprocessor (PHP) programming language and MySQL as the database. The 

results and conclusions from the design of the user interface / user experience of 

the tourism website in Bulukumba Regency are expected to be used and can be 

useful for related parties such as tourists, the government and also the next design. 

 

Keywords: System, Website, Tourism 

 

Sistem Informasi Pariwisata Pada Kabupaten Bulukumba Berbasis Website, Prodi 

Multimedia, Jurusan Desain Grafis (di bimbing oleh Fadly shabir dan H. Suardi). 

Kabupaten Bulukumba merupakan daerah tingkat II di provinsi Sulawesi Selatan, 

Indonesia. Pada website pariwisata Kabupaten Bulukumba kenyamanan pengguna 

dalam mengakses websitenya masih tergolong kurang,  Tujuan perancangan ini 

adalah untuk mengetahui bagaimana sebuah website berpengaruh terhadap 

kenyamanan pengguna/user experience. Fokus dalam perancangan karya ini adalah 

para wisatawan di luar Kabupaten Bulukumba. Metode pengumpulan data 

menggunakan metode wawancara, observasi dan studi pustaka, sedangkan dalam 

perancangan sistem berkas penulis menggunakan Unified Modeling Language 

(UML), perangkat lunak yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

Hypertext Preprocessor (PHP) dan MySQL sebagai databasenya. Hasil dan 

kesimpulan dari rancangan user interface/user experience website pariwisata pada 

Kabupaten Bulukumba ini diharapkan dapat digunakan dan dapat bermanfaat bagi 

pihak-pihak yang terkait seperti pihak wisatawan, pemerintah dan juga perancangan 

selanjutnya. 

 

Kata Kunci: Sistem, Website, Parawisata 
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