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ABSTRAK 

 

Rak Tinta merupakan sebuah wadah penyimpanan yang dibuat untuk meminimalis 

suatu ruangan. Rai Grafika adalah perusahaan percetakan. Berdiri sejak tahun 2015 

dan memiliki 1 pemilik dan 11 staff. Rai Grafika sudah mengerjakan project 

dibidang bon, banner, stempel dan lainnya. Tujuan dari perancangan rak tinta ini 

adalah untuk meminimaliskan ruangan dan untuk mengetahui perancangan dari rak 

tinta perusahaan tersebut. Penulis melakukan pengumpulan data dengan wawancara 

dengan pemilik dan para ahli untuk mengetahui proses produksi. Penulis 

menggunakan aplikasi yaitu Adobe Photoshop CS6 sebagai pendukung dalam 

proses perancangan.Hasil dari perancangan rak tinta perusahaan yaitu rak tinta yang 

berukuran 30cm x 10cm menggunakan triplek berketebalan 6ml. 

Kata Kunci : Perancangan, Model Rak, Adobe Photoshop 



ABSTRACT 

 

 
Ink Rack is a storage container made to minimize a room. Rai Grafika is a printing 

company. Established since 2015 and has 1 owner and 11 staff. Rai Grafika has 

worked on projects in the fields of receipts, banners, stamps and others. The 

purpose of designing this ink rack is to minimize space and to find out the design of 

the company's ink rack. The author collects data by interviewing the owner and 

experts to find out the production process. The author uses an application, namely 

Adobe Photoshop CS6 as a supporter in the design process. The result of designing 

the company's ink rack is an ink rack measuring 30cm x 10cm using 6ml thick 

plywood. 

Keywords: Shelf Design, Adobe Photoshop 
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