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ABSTRAK 

Perancangan Media Iklan Layanan Masyarakat Tentang Bhabinkamtibmas 

di Polsek Balocci Berbasis Video. 

Muhammad Iqbal H. Jafar. Prodi Multimedia, Jurusan Desain Grafis, Muhajir, 

Junaedi. 

 

The Bhayangkara for the Development of Community Security and Order 

(Bhabinkamtibmas) is a member of the National Police who is tasked with fostering 

public security and order. The goal to be achieved in the Bhabinkamtibmas activity 

is the realization of a stable and dynamic security and security situation in the 

context of securing and succeeding in national development. However, there are 

still many people, especially in the Balocci area, who are not aware of what 

Bhabinkamtibmas is. Related to this, making video-based public service 

advertisements is the right thing, so that people know more about Bhabinkamtibmas 

and how it plays a role in society. Public Service Advertisements are advertisements 

that present social messages that aim to raise public awareness of a number of 

problems that they must face, namely conditions that can threaten harmony and 

public life. After going through data collection by using observation methods, 

questionnaires, documentation, as well as going through the pre-production, 

production and post-production design stages, a public service advertisement 

media was created in the form of video. The results of this design are a solution to 

the problems that the authors take, and these results can also be used as a reference 

in knowledge about Bhabinkamtibmas. 

Keywords: Design, Media, Public Service Advertisement, Bhabinkamtibmas, 

Balocci Police 

Bhayangkara Pembinaan Keamanan dan Ketertiban Masyarakat 

(Bhabinkamtibmas) adalah anggota Polri yang bertugas membina keamanan dan 

ketertiban masyarakat. Tujuan yang ingin dicapai dalam kegiatan 

Bhabinkamtibmas adalah terwujudnya situasi kamtibmas yang mantap dan dinamis 

dalam rangka mengamankan dan menyukseskan pembangunan nasional. Namun, 

masih banyak masyarakat khususnya di daerah Balocci yang belum mengenai apa 

itu Bhabinkamtibmas. Terkait hal tersebut, membuat video iklan layanan 

masyarakat berbasis video merupakan hal yang benar, agar masyarakat lebih 

mengetahui Bhabinkamtibmas dan bagaimana peranannya kepada masyarakat. 

Iklan Layanan Masyarakat adalah iklan yang menyajikan pesan sosial yang 

bertujuan untuk membangkitkan kepedulian masyarakat terhadap sejumlah 

masalah yang harus mereka hadapi, yakni kondisi yang bisa mengancam 

keselarasan dan kehidupan umum. Setelah melalui pengumpulan data dengan 

metode observasi, kuesioner, dokumentasi, serta melalui tahapan perancangan 

praproduksi, produksi dan pascaproduksi terciptalah media iklan layanan 

masyarakat berbentuk video. Hasil dari perancangan ini merupakan solusi dari 

permasalahan yang penulis ambil, serta hasil ini dapat dijadikan juga sebagai 

referensi dalam pengetahuan mengenai Bhabinkamtibmas. 

Kata Kunci : Perancangan, Media, Iklan Layanan Masyarakat, 

Bhabinkamtibmas, Polsek Balocci 
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