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ABSTRAK

Masalah penelitian ini yaitu bagaimana proses perancangan sablon kaos
menggunakan printer DTG dan DTF, bagaimana konsep warna yang maksimal
pada hasil sablon dan apa saja kendala yang terjadi pada proses sablon. Tujuan
penulisan yaitu mengetahui bagaimana proses sablon kaos menggunakan printer
DTG dan DTF, mengetahui bagaimana warna menjadi maksimal pada hasil sablon,
mengetahui kendala yang didapat pada saat proses sablon. Manfaat penulisan tugas
akhir ini memberikan pengalaman kepada penulis untuk meluaskan pengetahuan
tentang sablon dan penulis dapat memberikan manfaat bagi pembaca dan Politeknik
Negeri Media Kreatif. Metode penelitian yang digunakan untuk perancangan cetak
kaos sablon digital menggunakan printer DTG dan DTF yaitu observasi sebagai
penelitian, wawancara dan studi pustaka. Hasil dari perancangan sablon digital
mengahasilkan sablon menggunakan printer DTG dan DTF yang memiliki kualitas
cetak yang baik yang mana proses cetaknya dilakukan oleh komputer dan printer
kurang lebih dilakukan hanya satu operator dari dua perangkat

Kata kunci: perancangan sablon digital, printer dtg dan dtf, kaos



ABSTRACT

The problem of this research is how the process of designing t-shirt screen printing
using DTG and DTF printers, how the concept of maximum color in the screen
printing results and what are the obstacles that occur in the screen printing process.
The purpose of writing is to find out how the t-shirt screen printing process uses
DTG and DTF printers, find out how colors are maximized on screen printing
results, find out the obstacles encountered during the screen printing process. The
benefits of writing this final project provide experience for the author to expand
knowledge about screen printing and the author can provide benefits for readers
and the State Polytechnic of Creative Media. The research method used to design
digital screen printing t-shirts using DTG and DTF printers is observation as
research, interviews and literature study. The results of the digital screen printing
design produce screen printing using DTG and DTF printers that have good print
quality, where the printing process is carried out by a computer and the printer is
carried out by only one operator from two devices.

Keywords: digital screen printing design, dtg and dtf printers, t-shirts
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