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ABSTRAK 

Perancangan Sistem Pengarsipan Digital 

Pada PT.Sahabat Agung Nusantara Berbasis Website 
KRISNA AQSHA BUDIANTO, Prodi Multimedia, Jurusan Desain Grafis, Fadly 

Shabir, M Djazman Addin. 

 
Company PT. Sahabat Agung Nusantara is a company engaged in local 

trade. The file storage system in PT. Sahabat Agung Nusantara is currently still 

done manually, causing many problems, including the process of searching for 

documents that take a long time, archiving and storing company documents that 

are not guaranteed so that they can cause documents to be easily damaged, and 

the possibility of documents being lost. Therefore, it is necessary to design and 

manufacture a new system that can be used to store documents aimed at 

increasing accuracy, speed, and accuracy in disbursing documents and reducing 

the storage space used. Methods of data collection using interviews and 

observation. while designing the document system the author uses the Unified 

Modeling Language (UML), the software built using the Hypertext Preprocessor 

(PHP) programming language and MySQL as the database. The results of the 

Final Project show that the system that has been created can maximize document 

search and minimize document storage. 

Keywords : System, document, database 

 

Perusahaan PT. Sahabat Agung Nusantara merupakan perusahaan yang 

bergerak dibidang bidang perdagangan lokal. Sistem penyimpanan berkas yang 

ada di PT. Sahabat Agung Nusantara pada saat ini masih dilakukan secara manual 

sehingga menimbulkan banyak permasalahan, antara lain proses pencarian 

dokumen yang memerlukan waktu lama, pengarsipan dan penyimpanan dokumen 

perusahaan  yang kurang terjamin sehingga dapat menyebabkan dokumen mudah 

rusak dan kemungkinan dokumen bisa hilang. Oleh karena itu perlu dilakukankan 

perancangan dan pembuatan sebuah sistem baru yang dapat dimanfaatkan untuk 

menyimpan dokumen bertujuan untuk meningkatkan keakuratan, kecepatan, serta 

ketetapan dalam pencairan dokumen dan mengurangi tempat penyimpanan yang 

digunakan. Metode pengumpulan data menggunakan metode wawancara dan 

observasi. sedangkan dalam perancangan sistem dokumen penulis menggunakan 

Unified Modeling Language (UML), perangkat lunak yang dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) dan MySQL 

sebagai databasenya. Hasil Tugas Akhir menunjukan bahwa sistem yang telah 

dibuat dapat memaksimalkan pencarian dokumen dan meminimalkan tempat 

penyimpanan dokumen. 

Kata kunci : Sistem, Dokumen, database 
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