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ABSTRAK 

 

In making this final project, the author as an Image Editor makes a final project 

report writing after the process of making a work entitled "Karsa" which is a 

work in the form of a Television Documentary Program. The purpose of writing 

this final project is to describe the image editing process in the production of 

television documentary programs from each stage of production. The literature 

review used is the theory of the role of image editors in television documentary 

programs. The author is responsible for the post-production process regarding 

image editing in compiling an image to become a complete work. The obstacle 

that the writer faces is how to play a role as an image editor in making television 

documentary programs that are worth watching. The final result of the production 

process of this final project is a Television Documentary Program entitled 

"Karsa" with the first episode "Sang Penghubung Asa". 

Keyword: Television Programme, Documentary, Editor 

Pada pembuatan karya tugas akhir ini, penulis sebagai Penyunting Gambar 

membuat penulisan laporan tugas akhir setelah proses pembuatan karya yang 

berjudul “Karsa” yang merupakan sebuah karya berupa Program Dokumenter 

Televisi. Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah menguraikan proses 

penyunting gambar pada produksi program dokumenter televisi dari setiap 

tahapan produksi. Tinjauan pustaka yang digunakan adalah teori mengenai peran 

penyunting gambar pada program dokumenter televisi. Penulis bertanggung jawab 

pada proses pasca produksi mengenai penyuntingan gambar dalam menyusun 

sebuah gambar hingga menjadi karya yang utuh. Hambatan yang penulis hadapi 

adalah bagaimana melakukan peran sebagai penyunting gambar pada pembuatan 

program dokumenter televisi yang layak untuk ditonton. Hasil akhir dari proses 

produksi tugas akhir ini adalah Program Dokumenter Televisi yang berjudul 

“Karsa” dengan episode pertama “Sang Penghubung Asa”. 

Kata Kunci: Program Televisi, Dokumenter, Penyunting Gambar 
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