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ABSTRAK 

 

Pembelajaran, dalam prakteknya tidak bisa dihindari dari penggunaan teknologi 

terutama Teknologi Informasi (TI). TI telah mampu memberikan kontribusi bagi 

dunia pendidikan. Pembelajaran semakin efektif, interaktif, luas, dan tidak terpola 

hanya dalam ruang kelas. Doratoon adalah aplikasi pembelajaran yang bisa 

mempermudah seorang guru dalam proses belajar dengan cara online dan offline. 

Metode belajar dengan aplikasi ini menjembatani masalah pembelajaran 

konvensional seperti keterbatasan waktu yang tersedia bagi para pengajar dan 

pelajar di ruang kelas. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

dari pembelajaran berbasis media digital interaktif berbasis Doratoon sebagai media 

pembelajaran online dan offline untuk SD Bakti Luhur dalam kasus ini di fokuskan 

kepada mata pelajaran IPA mengenal Tata Surya. Penelitian dilakukan dengan 

mengamati sistem secara langsung sehingga didapatkan hasil analisis mengenai 

kebutuhan sistem yang akan dibuat. Studi pustaka juga dilakukan dengan 

mewawancarai guru SD Bakati Luhur untuk mengetahui pembelajaran yang sedang 

berlangsung yang dapat menjadi dasar dan acuan dalam membuat pembelajaran 

dari aplikasi Doaratoon. Dikarenakan aplikasi Doratoon sangat mudah digunakan 

sehingga dapat membantu guru dalam proses belar mengajar, Pembelajaran 

menggunakan aplikasi Doratoon dengan pelajaran IPA mengenal Tata Surya dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi Doaratoon dapat membantu Guru dalam proses belajar 

mengajar dan aplikasi Doraton tealah didesain dan di implementasikan dengan 

fasilitas meliputi video animasi yang banyak digemari anak anak. 

 

Kata Kunci: Teknologi efektif, Intreraktif, Doratoon. 
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ABSTRACT 

 

Learning, in practice, cannot be avoided from the use of technology, especially 

Information Technology (IT). IT has been able to contribute to the world of 

education. Learning is more effective, interactive, broad, and not patterned only in 

the classroom. Doratoon is a learning application that can make it easier for a 

teacher in the online and offline learning process. The learning method with this 

application bridges conventional learning problems such as the limited time 

available for teachers and students in the classroom. The purpose of this study was 

to determine the effect of Doratoon-based interactive digital media-based learning 

as online and offline learning media for SD Bakti Luhur in this case focusing on 

science subjects knowing the Solar System. The research was conducted by 

observing the system directly so that the results of the analysis of the system 

requirements to be made were obtained. A literature study was also conducted by 

interviewing teachers of SD Bakati Luhur to find out the ongoing learning which 

can be used as a basis and reference in making learning from the Doaratoon 

application. Because the Doratoon application is very easy to use so that it can help 

teachers in the teaching and learning process, Learning using the Doratoon 

application with science lessons about the Solar System can be concluded that the 

Doaratoon application can help teachers in the teaching and learning process and 

the Doraton application has been designed and implemented with facilities 

including animated videos which is very popular with children. 

 

Keywords: Effective Technology,Interactive,Doratoon
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