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ABSTRAK 
 

CV. Kalvo Creative Agency Medan menyediakan jasa seperti branding, 

photo, video, social media management, design, web, ads, seperti kebanyakan 

crative agency lainnya. CV. Kalvo Creative Agency Medan memiliki tujuan 

yaitu sebagai tempat konsultasi masyarakat dalam membuka usaha dan juga 

membantu mempromosikan usaha dari klien dengan harga yang sesuai 

dengan klien. Desain pakaian dinas harian ini dilatarbelakangi karena tidak 

adanya seragam kerja atau pakaian dinas harian dari perusahaan, yang dimana 

pentingnya seragam kerja atau pakaian dinas sebagai identitas dari 

perusahaan. Dengan menggunakan metode pelaksanaan observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Hasil dari penelitian tugas akhir ini berupa 

desain pakaian dinas harian dengan bahan dasar kaos polos lengan panjang 

dan menggunakan mesin digital printing. Penulis membuat desain pakaian 

dinas harian dan layout sesuai arahan dari pemilik CV. Kalvo Creative 

Agency dengan konsep elegan dan minimalis. 

 

Kata kunci: Jenis usaha, Desain, CV. Kalvo Creative Agency Medan 
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ABSTRACT 

 

CV. Kalvo Creative Agency Medan provides services such as branding, photo, 

video, social media management, design, web, ads, like most other creative 

agencies. CV. Kalvo Creative Agency Medan has a goal, namely as a place for 

public consultation in opening a business and also helping to promote the business 

of clients at prices that suit clients. The background of this daily official dress design 

is because there is no work uniform or daily official clothes from the company, 

which is where the importance of work uniforms or official clothes as the identity of 

the company. By using the method of implementation of observations, interviews, 

and literature study. The results of this final project research are in the form of daily 

official clothing designs with the basic material of long-sleeved plain t-shirts and 

using a digital printing machine. The author makes daily official clothing designs 

and layouts according to the direction of the CV owner. Kalvo Creative Agency with 

an elegant and minimalist concept. 
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PRAKATA 

 
 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

karena atas rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir 

yang berjudul “Perancangan Desain Pakaian Dinas Harian CV. Kalvo Creative 

Agency”. 

Tugas Akhir ini dirancang dan disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan 

kelulusan program Diploma III Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri 

Media Kreatif Program Studi Diluar Kampus Utama Medan. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada disekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Ibu Dr. Tripri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik NegeriMedia 

Kreatif. 

2. Bapak Komda Saharja,S.Kom.,M.Pd., selaku Kepala Unit Pengelola 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan 

3. Bapak Faudunasokhi Telaumbanua,SE.,MM Koordinator Prodi Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

4. Kepada Bapak pemilik perusahaan yang terhormat, sebagai pimpinan CV. 

Kalvo Creative Agency Medan 

5. Kedua Orang Tua yang selalu memberikan support, dukungan dan masukan 

yang dapat memotivasi dalam proses pengerjaan Tugas Akhir ini. 

6. Teman – teman Mahasiswa/I Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU 

Medan yang telah membantu memberi informasi dan dukungan dalam proses 

pengerjaan Tugas Akhir ini. 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, penulis menyadari bahwa 

dalam penulisan Tugas Akhir ini masih banyak kekurangan. Dengan segala 

kerendahan hati, penulis membuka diri untuk menerima masukan, saran 

serta kritik demi penyempurnaan kelanjutan penulisan ini. Oleh karena itu, 

penulis berharap semoga dengan selesainya penulisan Tugas Akhir ini kelak 
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