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ABSTRAK 

 
 

Identitas visul dapat menjadi pembeda antara satu perusahan dengan perusahaan 

lainnya untuk lebih dikenal dan menarik masyarakat luas, namun Bhavandia House 

tidak memiliki identitas visual. Perancangan ini dilakukan untuk membuat identitas 

visual dari Bhavandia House. Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data 

adalah melakukan studi pustaka, wawancara serta observasi. Dalam penelitian 

perancangan ini dilakukan analisa data dalam bentuk visual sehingga dapat 

membuat konsep yang disesuaikan dengan data tersebut. Perancangan ini 

menghasilkan logo dan pendukung desain yang diterapkan dalam bentuk GSM 

sebagai pedoman penggunaan identitas visual sehingga Bhavandia House akan 

memiliki identitas visual yang baik serta memiliki nilai tersendiri dari segi visual 

yang konsisten satu dengan yang lainnya. 

 

Kata Kunci : Identitas Visual, Perancangan, Logo, dan Aset Visual. 
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ABSTRACT 

 
 

Visual identity can be a differentiator from one company to another to be better 

known and attract the wider community, but Bhavandia House does not have a 

visual identity. This design is done to create a visual identity of Bhavandia House. 

The method used to collect data is to study literature, interviews and observations. 

In this design research, data analysis is carried out in visual form so that it can 

create concepts that are adapted to the data. This design produces a logo and 

design support that is applied in the form of GSM as a guide for the use of visual 

identity so that Bhavandia House will have a good visual identity and have its own 

value in terms of visuals that are consistent with one another. 

 

Keywords: Visual Identity, Design, Logo, and Visual Assets. 
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