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ABSTRAK 

Genshin Impact is an anime-themed RPG online game that is the most popular in 

Indonesian society today. Genshin Impact ranks 10th in the ranking of adventure 

games in Indonesia with anime RPG themes. The number of enthusiasts in Genshin 

Impact makes players interested in doing cosplay of Genshin Impact characters 

because of their interest in the costume design of their favorite characters. Genshin 

Impact players want their favorite character's clothes to be worn in daily activities 

or ready-to-wear clothes, but only the costume cosplay are available. Genshin 

impact has 38 female characters and Nahida is the most favorite of many players. 

The reason that Nahida has a good playstyle and a unique - cute look. This research 

aims to create a new business innovation in ready-to-wear fashion products 

inspired by Nahida's character. The author conducted interviews, observations, 

and questionnaires for data collection. This research also explores the motif, look, 

style, and silhouette of Nahida's character, and the technique that will be used is 

printing technique to realize the shape of Nahida's pattern. 

Keywords : Ready-to-Wear, Genshin Impact’s Characters, Nahida 

 

Genshin Impact merupakan game online RPG bertemakan anime yang paling 

banyak diminati di masyarakat Indonesia saat ini. Genshin Impact menempati 

urutan ke 10 pada peringkat game adventure di Indonesia yang bertemakan RPG 

anime. Banyaknya peminat pada Genshin Impact membuat banyak pemain tertarik 

untuk melakukan cosplay dari karakter Genshin Impact karena ketertarikan mereka 

pada design kostum karakter favorite mereka. Para pemain Genshin Impact 

menginginkan busana karakter favorite mereka bisa dipakai pada kegiatan sehari-

hari atau busana ready-to-wear, tetapi yang tersedia hanya busana kostumnya saja. 

Genshin Impact memiliki sekitar 38 karakter perempuan dan karakter Nahida lah 

yang menjadi favorite banyak pemain. Para pemain beralasan jika Nahida memiliki 

playstyle yang bagus dan tampilan yang unik dan lucu. Penelitian ini bertujuan 

untuk membuat sebuah inovasi bisnis baru pada produk busana ready-to-wear 

terinspirasi dari karakter Nahida. Penulis melakukan kegiatan wawancara, 

observasi, dan kuisioner untuk pengumpulan data. Penelitian ini juga mengeksplor 

motif, look, style, dan siluet dari karakter Nahida, pada teknik yang akan dipakai 

adalah teknik printing untuk merealisasikan bentuk motif dari Nahida. 
 

Kata kunci : Busana Siap Pakai, Karakter Genshin Impact, Nahida 
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