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ABSTRAK 

The Final Assignment is a requirement to continue education to the 

Diploma level (D4). This final project involves making an animated horror film 

entitled “Baldric” which aims to be accepted by all ages. the procedure for 

making 3D animation films has three main stages including: Pre-Production, 

Production, Post-ProductionThe research was conducted qualitatively using the 

focus group discussion data collection method and data management using the 

encoding process proposed by Stuart Hall (1973). The work on the animated film 

"Baldric" was carried out for 2 months and 15 days 

Keyword : Final Project, Animation, Short Movie, Horror, All Ages, Education, 

Children Mentality. 

 

Tugas Akhir merupakan Syarat melanjutkan Pendidikan ke jenjang Diploma 

(D4). Tugas akhir ini meliputi pembuatan karya film animasi bergenre horror 

yang berjudul “Baldric” bertujuan untuk bisa di terima oleh semua umur. Dalam 

prosedur pembuatan film animasi memiliki tiga tahapan utama meliputi : Pra-

Produksi, Produksi, Pasca-Produksi. Penelitian yang dilakukan secara Kualitatif 

dengan metode pengambilan data focus group discussion dan pengelolaan data 

dengan proses penyandian (encoding) yang dikemukakan oleh Stuart Hall (1973). 

Pengerjaan film animasi “Baldric” ini dilakukan selama 2 bulan 15 hari. 

Kata Kunci : Tugas Akhir, Animasi, Film Pendek, Horror, Semua Umur, 

Pendidikan, Mental Anak.  
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