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ABSTRAK 

 

Sambal Wahwah is a home business or small industry engaged in the sale of 

wahwah chili sauce, giving the name wahwah is used inspired when one of the 

customers every time he eats chili sauce always comments wahwah (expression of 

spiciness), in running his business only in certain circles, namely to neighbors and 

relatives, which is less effective in business, for this reason a way out is needed, 

the author wants to make a final work in the form of a website for Sambal 

Wahwah home business. The research method used is qualitative research and 

can be interpreted as research that produces descriptive data in the form of 

written or spoken words, with the waterfall model as application development 

through observation results, reading literature to interviews the author and 

business owner decide to create a website using PHP and MySql applications as a 

database for Sambal Wahwah to disseminate service information and increase 

sales. As for the expected results in making this Final Project for the author, it 

can implement the knowledge gained in college, improve the author's ability to 

make programs, for academics to provide reference sources and study materials 

for application development efforts and add to the literature in the library, while 

for the general public to get information on the development of the website. 

Keywords:  E-commerce, Home Industri, Information Systems 

 

Sambal Wahwah adalah usaha rumahan atau industri kecil yang bergerak pada 

penjualan Sambal Wahwah, pemberian nama wahwah dipakai terinspirasi 

manakala ada salah seorang pelanggan setiap makan Sambal selalu berkomentar 

wahwah (ekspresi kepedasan), di dalam menjalankan usahanya hanya dikalangan 

tertentu, yaitu ke tetangga dan kerabat, yang secara bisnis kurang efektif, untuk itu 

diperlukan jalan keluar, penulis ingin membuat karya akhir berbentuk website 

untuk usaha rumahan Sambal Wahwah. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian kualitatif dan dapat diartikan sebagai penelitian yang menghasilkan data 

deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan, dengan model waterfall sebagai 

pengembangan aplikasi melalui hasil observasi, membaca literatur hingga 

wawancara penulis dan pemilik usaha memutuskan untuk membuat website 

dengan menggunakan Aplikasi PHP dan MySql sebagai basis data Sambal 

Wahwah guna menyebarluaskan informasi layanan dan meningkatkan penjualan. 

Adapun hasil yang diharapkan pada pembuatan Tugas Akhir ini untuk penulis, 

dapat mengimplementasikan ilmu yang diperoleh dibangku kuliah, meningkatkan 

kemampuan penulis di dalam pembuatan program, untuk akademik memberikan 

sumber referensi dan bahan kajian bagi upaya pengembangan aplikasi serta 

menambah literatur di perpustakaan, sedangkan buat masyarakat umum 

mendapatkan informasi terhadap produk home industri Sambal Wahwah  kekinian 

dan sebagai media yang dapat menghemat waktu dan lebih efisien. 

Kata Kunci : E-commerce, Home Industri, Sistem Informasi 
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