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ABSTRAK 

Game “My Polimedia” game is a 2D adventure platform and puzzle game with 

content that introduces the campus environment of the Creative Media State 

Polytechnic. Making this art game is an effort to contribute to the designer's 

contribution to the process of making game assets "My Polimedia". In making the 

game "My Polimedia", unity software is used as a game engine and editor, Adobe 

Illustrator and Adobe Photoshop as tools for making game assets, as well as 

mechanics that will be formed by programmers. The final task of the game "My 

Polimedia" is to produce a 2D game with the adventure and puzzle method as a 

medium for introducing the campus environment so that it looks more attractive 

and can be conveyed properly. In the game "My Polimedia" all game assets use a 

type of cartoon art style design, in game design that focuses on game assets. So a 

2D game "My Polimedia" was made as a medium for environmental recognition 

using a cartoon art style visual design, and it is hoped that it can help provide a 

good and attractive visual campus environment. 
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Game “My Polimedia” ini adalah game 2D adventure platform dan puzzle dengan 

konten pengenalan lingkungan kampus Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Pembuatan art game ini merupakan upaya kontribusi perancang dalam proses 

pembuatan asset game “My Polimedia”. Maka dibuatlah game 2D “My Polimedia” 

sebagai salah satu media pengenalan lingkungan menggunakan jenis visual desain 

cartoon art style, serta diharapkan dapat membantu memberikan visual lingkungan 

kampus yang baik dan menarik. Dalam pembuatan game “My Polimedia”, software 

unity digunakan sebagai game engine dan editor, adobe illustrator dan adobe 

photoshop sebagai tools pembuatan game asset, serta mekanik yang akan dibentuk 

oleh programmer. Tugas akhir game “My Polimedia” ini dapat menghasilkan game 

2D dengan metode adventure dan puzzle sebagai sarana media pengenalan 

lingkungan kampus agar terlihat lebih menarik dan dapat disampaikan dengan baik. 

Dalam game “My Polimedia” seluruh game asset menggunakan jenis desain 

cartoon artstyle, dalam perancangan game yang memfokuskan kepada asset game. 

Dari hasil pengujian beta kepada player atau user  dapat disimpulkan bahwa visual 

game baik dan siap di release dengan hasil pengujian sebesar 92,5 %. 
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