LAPORAN TUGAS AKHIR
RE-DESAIN KEMASAN PRODUK TAS DAN DOMPET

LIMBAH KAIN PERCA IKM DHITITEEN

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Ahli Madya

POLITE.KNIK NEGE.RI
‘ Media Kreatif

Disusun oleh

MUHAMMAD RAFIQ ASHSHIDDIQ

NIM: 20010047

PROGRAM STUDI TEKNIK KEMASAN
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA

2023



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Re-desain Kemasan Produk Tas dan Dompet Limbah Kain

Perca IKM Dhititeen
Penulis : Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM : 20010047
Program Studi : Teknik Kemasan
Jurusan : Teknik Grafika

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Jum’at, tanggal 14 Juli 2023.

Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D
NIP.197609292005011002

Anggota 1 Anggota 2

[

Elviana, S.T.P., M.Si Supardianningsih, S.Pd., M.Sc
NIP.198704242019032016 NIP. 198809302019032018

Mengetahui,
Ketua Jurusgn Teknik Grafika

i Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D
NIP.197609292005011002



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Re-desain Kemasan Produk Tas dan Dompet Limbah Kain

Perca IKM Dhititeen
Penulis : Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM : 20010047
Program Studi : Teknik Kemasan

Jurusan : Teknik Grafika

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 7 Juli 2023

Pembimbing 1 Pembimbing 2

Supardianningsih, S.Pd., M.Sc Citrani Eka Lamda Nur, S.Sn., M.Ikom
NIP.198809302019032018

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Teknik Kemasan

Supardianningsih, S.Pd., M.Sc
NIP.198809302019032018



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM : 20010047

Program Studi  : Teknik Kemasan

Jurusan : Teknik Grafika

Tahun Akademik : 2022/2023

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: Re-desain Kemasan
Produk Tas dan Dompet Limbah Kain Perca IKM Dhititeen adalah original,
belum pernah dibuat elch pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benarnya.

Jakarta, 7 Juli 2023
Yang menyatakan,

Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM. 20010047



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawah ini: :

Nama : Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM 20010047

Program Studi  : Teknik Kemasan

Jurusan : Teknik Grafika

Tahun Akademik : 2022/2023

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Re-desain Kemasan
Produk Tas dan Dompet Limbah Kain Perca IKM Dhititeen beserta perangkat yang
ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Non ekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 7 Juli 2023
Yang menyatakan,

Muhammad Rafiq Ashshiddiq
NIM. 20010047



ABSTRAK

IKM Dhititeen is a small and medium-sized industry of finished goods for household
use and the textile apparel industry. IKM Dhititeen is engaged in the patchwork
handicraft industry. IKM Dhititeen utilizes woven patchwork for a work that is
suitable to be used as souvenirs typical of Malang. IKM Dhititeen utilizes
patchwork waste to be made into bags and wallets. The packaging used by IKM
Dhititeen has a very simple design and provides minimal information. In the
framework of industrial practice at the Brand and Packaging Design Clinic, the
author intends to redesign the packaging of patchwork waste bags and wallets of
IKM Dhititeen so that the packaging is more informative and attracts the attention
of consumers. To give a characteristic, the author gives some characteristics to the
packaging design of IKM Dhititeen. The author also adds some features to IKM
Dhititeen's packaging, such as QR codes, handles, and windows on the packaging.
The author uses Adobe lIllustrator software for design and Adobe Dimension to
create 3D mock-ups. It is expected that this packaging redesign can increase sales
and attract the attention of consumers.

Keywords: Design, Packaging, Redesign Packaging,

IKM Dhititeen merupakan sebuah industri kecil menengah barang jadi untuk
keperluan rumah tangga dan industri pakaian jadi dari tekstil. IKM Dhititeen
bergerak pada bidang industri Kkerajinan tangan kain perca. IKM Dhititeen
memanfaatkan kain perca tenun untuk sebuah hasil karya yang cocok dijadikan
sebagai oleh-oleh khas Malang. IKM Dhititeen memanfaatkan limbah kain perca
untuk dibuat menjadi tas dan dompet. Kemasan yang digunakan IKM Dhititeen
memiliki desain yang sangat sederhana dan minim dalam memberikan informasi.
Dalam rangka praktik industri di Klinik Desain Merek dan Kemasan, penulis
bermaksud melakukan redesain kemasan produk tas dan dompet limbah kain perca
IKM Dhititeen sehingga kemasan lebih informatif dan menarik perhatian
konsumen. Untuk memberikan ciri khas, penulis memberikan beberapa
karakteristik pada desain kemasan IKM Dhititeen. Penulis juga menambahkan
beberapa fitur pada kemasan IKM Dhititeen, seperti kode QR, handle, dan jendela
pada kemasan. Penulis menggunakan software Adobe Illustrator untuk desain dan
Adobe Dimension untuk membuat 3D mock-up. Diharapkan redesain kemasan ini
dapat meningkatkan penjualan dan menarik perhatian kosumen.

Kata Kunci: Desain, Kemasan, Redesain Kemasan
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