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ABSTRAK 
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Produksi Film 3D Animasi Gendhis Dengan Mengangkat Isu Kesehatan Mental 
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II. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M. 

__________________________________________________________________ 

 

Depression is one of the factors for a person to hurt himself, even the worst 

impact of this mental illness is that sufferers will feel helpless, unworthy to live, 

and decide to end their life or commit suicide. Therefore, the purpose of making 

the 3D Animation Film "Gendhis" is to convey the dangers of depression. This 

film tells of a character who commits suicide due to depression. In this study, the 

authors used qualitative research. 

Keyword: Depression, Animation, Film. 

Depresi merupakan salah satu faktor seseorang untuk menyakiti dirinya sendiri, 

bahkan dampak terburuk dari penyakit mental ini adalah penderita akan merasa 

tidak berdaya, tidak pantas untuk hidup, dan memutuskan untuk mengakhiri 

hidupnya atau bunuh diri. Maka dari itu tujuan dari pembuatan Film 3D Animasi 

"Gendhis" ini diharapkan menyampaikan tentang bahayanya depresi. Film ini 

menceritakan seorang tokoh yang bunuh diri akibat depresi. Dalam penelitian ini, 

penulis menggunakan penelitian kualitatif. 

Kata Kunci: Depresi, Animasi, Film. 
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