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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Sigange Sebagai Media       

                                               Informasi Kepada Masyarakat Terhadap    

                                               Sampah Organik Dan Anorganik  

Penulis : Ilham Panogari Heberson 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan            : Desain  

Pembimbing I : Yusuf Nurrachman, ST., M.MSi 

Pembimbing II : Andriyana, S.Pd.,M.Pd 

 

Waste can be in the form of organic materials, such as food and plant waste, and 

non-organic materials, such as plastic, paper, metal, glass, cloth, electronics, and 

so on. The definition of waste can also be related to the context of its management. 

Waste can be considered as material that no longer has economic value or use and 

must be managed properly so as not to cause negative impacts on the environment 

and human health. Waste management includes measures such as waste reduction 

(reduce), waste reuse, waste recycling (recycle), waste treatment, and waste 

disposal. The purpose of waste management is to reduce the negative impact of 

waste on the environment, maintain cleanliness, and reuse materials that still have 

value. The importance of good waste management involves the active participation 

of the community, government, and private sector. Education on waste segregation, 

the use of environmentally friendly products, and sustainable waste management 

practices are important to achieve the goals of waste reduction and better 

environmental protection. Therefore, the author made signage as a form of 

information about organic and inorganic waste regarding, 3R (reduce, recycle, 

reuse), the amount of plastic waste in the ocean and so on. This design includes 

signage, BTL (Below The Line) media. Poster, X-Banner, Sticker, Pin and Shirt. 

Keywords: General Public, Education, Waste, Signage, 3R 
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Sampah dapat berupa bahan organik, seperti sisa makanan dan tanaman, serta bahan 

non-organik, seperti plastik, kertas, logam, kaca, kain, elektronik, dan sebagainya. 

Pengertian sampah juga dapat berkaitan dengan konteks pengelolaannya. Sampah 

dapat dianggap sebagai bahan yang tidak lagi memiliki nilai ekonomi atau berguna 

dan harus dikelola dengan benar agar tidak menimbulkan dampak negatif pada 

lingkungan dan kesehatan manusia. Pengelolaan sampah meliputi langkah-langkah 

seperti pengurangan sampah (reduce), pemanfaatan kembali sampah (reuse), daur 

ulang sampah (recycle), pengolahan sampah (treatment), dan pembuangan akhir 

sampah (disposal). Tujuan dari pengelolaan sampah adalah mengurangi dampak 

negatif sampah terhadap lingkungan, menjaga kebersihan, dan memanfaatkan 

kembali bahan yang masih memiliki nilai. Pentingnya pengelolaan sampah yang 

baik melibatkan partisipasi aktif masyarakat, pemerintah, dan sektor swasta. 

Edukasi tentang pemilahan sampah, penggunaan produk yang ramah lingkungan, 

dan praktik pengelolaan sampah yang berkelanjutan menjadi penting untuk 

mencapai tujuan pengurangan sampah dan perlindungan lingkungan yang lebih 

baik. Oleh karena itu penulis membuatkan signage sebagai berupa informasi 

mengenai tentang sampah organik dan anorganik mengenai, 3R (reduce, recycle, 

reuse), jumlah sampah plastik dilautan dan sebagainya. Perancangan ini meliputi 

signage, media BTL (Below The Line). Poster, X-Banner, Sticker, Pin dan Baju 

Kata Kunci: Masyarakat setempat, Edukasi,   Sampah, Signage, 3R. 
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