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ABSTRAK 

 

Chandra Budaya Organizer was established with the start of Sanggar Chandra 

Budaya which has been engaged in entertainment services since 1972. For further 

expansion, in 2005 Chandra Budaya Organizer was established to assist every 

customer in carrying out an event from weddings to entertainment. Chandra 

Budaya Organizer, in running this business, is only from social media, and word of 

mouth, which is less effective in business, for that a solution is needed, the author 

wants to make a final work in the form of a website for Chandra Budaya Organizer's 

business. The purpose of writing this assignment is to design a good website for 

Chandra Budaya Organizer and as a source of information for potential customers 

of Chandra Budaya Organizer. The research method used is the result of 

observation, reading literature to interviewing the business’ owner to decide on 

making a website design as a database for Chandra Budaya Organizer in order to 

disseminate business profile information and services offered. The expected results 

in making this Final Project are for the writer to be able to implement the 

knowledge gained in college, improve the writer's ability in making programs, for 

academics to provide reference sources and study materials for application 

development efforts and add to literature in the library, while for the general public 

obtain information on Chandra Budaya Organizer and the services offered, and 

facilitate the reach of communication between potential customers and 

representatives of Chandra Budaya Organizer. 

Keywords:  Organizer, Promotion, Information 

 

Chandra Budaya Organizer berdiri dengan dimulainya Sanggar Chandra Budaya 

yang bergerak di jasa hiburan dan entertainment sejak tahun 1972. Untuk ekspansi 

lebih luas lagi, maka pada tahun 2005 berdirilah Chandra Budaya Organizer untuk 

membantu setiap pelanggan dalam pelaksanaan suatu acara dari pernikahan hingga 

hiburan. Chandra Budaya Organizer, di dalam menjalankan usahanya hanya dari 

media sosial, dan dari mulut ke mulut, yang secara bisnis kurang efektif, untuk itu 

diperlukan jalan keluar, penulis ingin membuat karya akhir berbentuk website untuk 

usaha Chandra Budaya Organizer. Adapun penulisan tugas ini bertujuan untuk 

merancang website yang baik untuk Chandra Budaya Organizer dan sebagai 

sumber informasi bagi calon pelanggan Chandra Budaya Organizer. Metode 

penelitian yang digunakan adalah hasil observasi, membaca literatur hingga 

wawancara penulis dan pemilik usaha untuk memutuskan pemembuatan 

perancangan website sebagai basis data Chandra Budaya Organizer guna 

menyebarluaskan informasi profil usaha dan jasa-jasa yang ditawarkan. Adapun 

hasil yang diharapkan pada pembuatan Tugas Akhir ini untuk penulis agar dapat 

mengimplementasikan ilmu yang diperoleh dibangku kuliah, meningkatkan 

kemampuan penulis di dalam pembuatan program, untuk akademik memberikan 

sumber referensi dan bahan kajian bagi upaya pengembangan aplikasi serta 

menambah literatur di perpustakaan, sedangkan buat masyarakat umum 

mendapatkan informasi terhadap Chandra Budaya Organizer dan jasa-jasa yang 
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ditawarkan, dan mempermudah jangkauan komunikasi antara calon pelanggan 

dengan perwakilan Chandra Budaya Organizer. 

Kata Kunci: Organizer, Promosi, Informasi  
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PRAKATA 

 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah 

memberikan rahmat, nikmat dan karunia-Nya, pada akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan ini dibuat sebagai 

salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan 

Diploma 3 Program Studi Desain Grafis Konsentrasi Multimedia Jurusan di 

Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Adapun tema laporan Tugas Akhir ini adalah Website Sebagai Sarana Promosi 
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menyadari bahwa tanpa bimbingan dan dorongan dari orang tua dan semua pihak, 

laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik. Oleh karena itu pada 

kesempatan ini, penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada:  
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Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

10. Ibu Ratnawatiningsih selaku pemilik usaha yang telah memberikan 

kesempatan kepada penulis untuk melakukan riset. 

11. Mahasiswa Program Studi Teknologi Rekayasa Multimedia Politeknik Negeri 

Media Kreatif Jakarta angkatan 8 yang telah membantu dan memberi dukungan 

kepada penulis. 

12. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu, yang telah membantu, 

baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Dengan hormat, penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih terdapat 

banyak kekurangan dan masih jauh dari kesempurnaan, itu semua karena 

keterbatasan pengetahuan yang penulis miliki. Tapi penulis berharap kiranya tugas 

ini dapat berguna nantinya, setidaknya bagi penulis sendiri maupun bagi pembaca 

umum khususnya di bidang multimedia. 
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