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motivated by the many low-quality entertainment programs. Based on this, the 

author and team made the final project in the form of a television feature program 

in the form of a report with a hybrid type of combination of tips and profiles, which 

aims to entertain and educate. The lack of programs that use hybrid types, only uses 

one type so it looks monotonous. With the author's goal in writing this Final Project, 

namely to realize the feature program "Antique: doing business with analog 

cameras" in accordance with the concept created, namely hybrid, combination of 

tips and profiles. The literature review that the author uses comes from books, 

journals and ebooks regarding the role of video editors, television feature programs 

and the content raised. The method of collecting observational data is by looking 

at various shows for reference. From the discussion in this program, the author has 

the role of a video editor who is in the post-production work stage, and this program 

can provide insight into antiques for the community. 

Keywords: Feature, Profile, Tips, Antiques, Editor 

dilatar belakangi oleh banyaknya program hiburan yang berkualitas rendah. Atas 

dasar hal tersebut, penulis dan tim membuat tugas akhir berupa program Feature 

televisi yang berbentuk Reportase dengan jenis hybrid pergabungan kiat dan profil, 

yang bertujuan untuk menghibur dan mendidik. Kurangnya program yang 

menggunakan jenis hybrid, hanya menggunakan satu jenis sehingga terlihat 

monoton. Dengan tujuan penulis dalam penulisan Tugas Akhir ini, yaitu untuk 

merealisasikan program feature “Antique: berbisnis dengan kamera analog” sesuai 

dengan konsep yang dibuat yaitu hybrid, pergabungan kiat dan profil. Tinjauan 

Pustaka yang penulis gunakan berasal dari buku, jurnal dan ebook mengenai peran 

video editor, program feature televisi dan konten yang diangkat. Metode 

pengumpulan data observasi dengan melihat beragai tayangan untuk referensi. Dari 

Pembahasan dalam program ini, penulis memiliki peran video editor yang pada 

tahap kerja paska produksi, dan program ini dapat memberikan wawasan tentang 

barang antik bagi masyarakat. 

Kata kunci: Feature, Profil, Kiat, Barang antik, Penyunting Gambar 
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