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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir ~ : PERANCANGAN CORPORATE IDENTITY PADA
HELLOW YELLOW STUDIO DI KABUPATEN

BOGOR
Penulis : Safitri Octavianti
Pembimbing I : Yusuf Nurrachman, ST., M.MSI.
Pembimbing II : Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn.

Corporate Identity is a visual and graphic expression that plays a vital role in a
company, as it can shape an image that attracts the attention of consumers. The
author addresses this issue with the intention and objective of maintaining the
consistency of visual elements, which will be summarized in the Graphic Standard
Manual (GSM) for Hellow Yellow Studio. The author gathered several sources and
conducted interviews with clients, which included basic questions about goals and
target markets. This was done to achieve the author's objective of creatively
analyzing and providing the company's identity along with other supporting media,
using a qualitative method. Through the design of this corporate identity, it is
expected to build a strong brand image and identity for Hellow Yellow Studio in the
eyes of the public. Ultimately, the author is able to present an overview of the
company's identity through the Graphic Standard Manual (GSM), which creates a
consistent impression on the brand image of Hellow Yellow Studio.

Keywords: Corporate Identity, Consistency, Brand Image, Public, GSM

Corporate Identity merupakan ekspresi visual dan grafis yang menjadi bagian
penting dari suatu perusahaan, karena dapat membentuk image yang dapat menarik
perhatian para konsumen. Penulis mengangkat masalah ini karena memiliki maksud
dan tujuan untuk menjaga konsistensi elemen visual yang akan dirangkum dalam
Graphic Standard Manual (GSM) untuk Hellow Yellow Studio. Penulis mengambil
beberapa sumber dan melakukan wawancara dengan klien berisi pertanyaan dasar
terkait tujuan dan target pasar. Hal ini dilakukan untuk mencapai tujuan penulis
dalam menganalisa dengan menggunakan metode kualitatif secara kreatif yang
dapat memberikan identitas perusahaan beserta media pendukung lainnya. Melalui
perancangan corporate identity ini diharapkan dapat membangun citra merek dan
identitas Hellow Yellow Studio yang kuat di mata publik. Pada akhirnya penulis
dapat memberikan gambaran identitas perusahaan melalui Graphic Standard
Manual (GSM) yang dapat memberikan kesan konsisten terhadap brand image dari
Hellow Yellow Studio.

Kata Kunci: Corporate Identity, Konsistensi, Brand Image, Publik, GSM.
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