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ABSTRAK 

Language and literacy are inseparable from a person's ability to understand and 

absorb information. The focus of society in the midst of the onslaught of information 

in the era of globalization has led to the exclusion of people's knowledge about 

culture and local wisdom caused by the influx of foreign cultures. Author is initiated 

in developing an educational tool in the form of a Board Game with the theme of 

the Kabayan parable as a medium for learning English for children aged 7-8 years 

as an alternative solution to efforts to increase literacy rates and language skills, 

side by side with the application of local wisdom cultural values in learning media. 
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Bahasa dan literasi merupakan hal yang tidak dapat dipisahkan dari kemampuan 

seseorang untuk  memahami dan  menyerap  informasi. Fokusnya masyarakat di 

tengah gempuran informasi era globalisasi menyebabkan tersisihkannya 

pengetahuan masyarakat tentang budaya dan kearifan lokal yang disebabkan oleh 

masuknya budaya-budaya asing. Penulis menggagas sebuah perancangan untuk 

mengembangkan alat edukasi berupa Board Game bertema parabel Kabayan 

sebagai media pembelajaran Bahasa Inggris untuk anak usia 7-8 tahun sebagai 

alternatif solusi dari upaya peningkatan angka literasi dan kemampuan bahasa, 

berdampingan dengan penerapan nilai budaya kearifan lokal pada media 

pembelajaran. 
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