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PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang tclah memberi kekuatan,
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akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah satu
persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-3/Sarjana
Terpan Progrmm Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif,

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai desainer grafis untuk

Perancangan karya Logo dan Corporate Identity PT. Fortuna Sada Nioga. Berdasarkan

karya tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul "Perancangan Ulang Logo dan
Corporate Identity PT. Fortuna Sada Nioga"

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan
fiorpngan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis
mgin - mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Dircktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Benget Simamora, M.M., Wakil Dircktur Bidang Akademik.
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7. Drs.Hari Purnomo,M.Sn. Pembimbing I1

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politcknik Negeri Media Kreatif yang telah
melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

9.  Instansi terkait

10.  Kecluarga yang tclah mendukung, mendoakan dan memberi suntikan dana.

1. Teman-teman yang memberi semangat dan dukungan (sedikit tp gpplah)

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu,
penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.
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Rachel Alemina Ginting
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