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ABSTRAK 

 

Wayang Sukuraga is a typical Sukabumi puppet made by Effendi in 1996. 

This puppet is one of the modern wayang arts. It is called a creative wayang 

because the characters and stories are no longer in accordance with Javanese 

wayang and Indian culture, such as the Mahabarata and Ramayana stories. The 

story of Wayang Sukuraga tells more about the inner conflicts between humans and 

human limbs. This study aims to provide an explanation of the performing arts of 

wayang sukuraga at the Wayang Sukuraga Cultural House through an illustrated 

book. The writer examines this problem using research methods through literature 

studies, interviews, observations and through surveys. The choice of this illustration 

book as the main media is due to the lack of visual communication media in the 

form of illustrated books about wayang Sukuraga. It is hoped that this illustration 

book will be useful for the community, especially for visitors to the Sukuraga 

Wayang Culture House. This illustrated book is expected to be an appropriate 

medium in explaining the performing arts of the Sukuraga Wayang. 

Keyword : wayang sukuraga, illustrated books, performing Arts 

 

Wayang Sukuraga adalah wayang khas Sukabumi yang dibuat oleh Effendi 

pada tahun 1996. Wayang ini merupakan salah satu kesenian wayang modern. 

Disebut sebagai wayang kreatif karena karakter dan cerita tidak lagi sesuai dengan 

wayang Jawa dan kebudayaan India, seperti cerita Mahabarata dan Ramayana. 

Kisah Wayang Sukuraga lebih banyak bercerita tentang konflik batin manusia dan 

anggota tubuh manusia. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan penjelasan 

mengenai seni pertunjukan wayang sukuraga di Rumah Budaya Wayang Sukuraga 

melalui buku ilustrasi. Permasalahan itu penulis kaji dengan metode penelitian 

melalui studi pustaka, wawancara, observasi dan melalui survei. Pemilihan buku 

ilustrasi ini sebagai media utama di latar belakangi kurangnya media komunikasi 

visual beruba buku ilustrasi mengenai wayang sukuraga.  Diharapkan buku ilustrasi 

ini dapat berguna bagi masyarakat khsusnya bagi para pengunjung Rumah Budaya 

Wayang Sukuraga. Buku ilustrasi ini diharapkan menjadi media yang tepat dalam 

menjelaskan mengenai Seni Pertunjukan Wayang Sukuraga. 

Kata Kunci : Wayang Sukuraga, Buku ilustrasi, Seni pertunjukan 
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