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ABSTRAK 

Sunrise Point Cukul is a nature-themed tourist destination located in a tea 

plantation area managed by PT Perkebunan Nusantara (PTPN) VII, Sukaluyu 

Village, Pangalengan District, Bandung District, West Java. Sunrise Point Cukul 

is known for its stunning sunrise views, but there are still many people who don't 

know the potential beauty and benefits that can be obtained from visiting Sunrise 

Point Cukul. Based on this, the author will design a promotional video for the 

Sunrise Point Cukul tourism area with the aim of providing information to the 

public about the beauty of Sunrise Point Cukul and the benefits that can be obtained 

from this tourism experience. Presented in the form of a video with a touch of 

motion graphics and graphic design, so that the public can receive messages from 

the video easily and clearly so that the public can be impressed and inspired to visit 

Sunrise Point Cukul. 

Keywords: sunrise, video, promotion, tourism 

 

Sunrise Point Cukul merupakan destinasi wisata bertemakan alam yang terletak di 

kawasan perkebunan teh yang dikelola oleh PT Perkebunan Nusantara (PTPN) VII, 

Desa Sukaluyu, Kecamatan Pangalengan, Kabupaten Bandung, Jawa Barat. Sunrise 

Point Cukul dikenal dengan pemandangan matahari terbit yang memukau, namun 

masih banyak masyarakat yang kurang mengetahui potensi keindahan dan manfaat 

yang bisa diperoleh dari mengunjungi Sunrise Point Cukul. Berdasarkan hal 

tersebut, penulis akan merancang video promosi untuk lokawisata Sunrise Point 

Cukul dengan tujuan memberikan informasi kepada masyarakat tentang keindahan 

Sunrise Point Cukul dan manfaat yang bisa diperoleh dari pengalaman wisata 

tersebut. Dikemas dalam bentuk video dengan sentuhan motion graphic dan desain 

grafis, agar masyarakat dapat menerima pesan dari video dengan mudah dan jelas 

sehingga masyarakat dapat terkesan dan terinspirasi untuk mengunjungi Sunrise 

Point Cukul. 

Kata Kunci: matahari terbit, video, promosi, lokawisata   
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