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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Company Profile Berbasis Animasi

Motion graphic Untuk CV Berkah Imaji Sejahtera

Penulis : Achmad Fadhlul Wafi
Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Pembimbing | : Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn.
Pembimbing Il : Budi Utomo, M.lkom

This final project report discusses the design of a company profile based on motion
graphic animation for CV Berkah Imaji Sejahtera. These problems arise because
there are no media in the form of videos that can provide useful information about
CV Berkah Imaji Sejahtera and this company does not yet have a real work system.
This final project report aims to provide information to prospective clients about
CV Berkah Imaji Sejahtera. Motion graphics as a video technique are suitable for
this company profile, because the information is easier to remember and more
interesting. The purpose of this design is to produce a company profile video based
on informative motion graphic animation and to introduce CV Berkah Imaji
Sejahtera to consumers with the help of supporting media in the form of posters,
brochures, business cards, x-banners, and some printed gimmicks. The benefit of
this design is to provide new experience and knowledge for writers and CV Berkah

Imaji Sejahtera can compete with similar companies as competitors.

Keywords: Motion graphic, company profile, information, dan media



Laporan tugas akhir ini membahas tentang perancangan company profile berbasis
animasi motion graphic untuk CV Berkah Imaji Sejahtera. Permasalahan tersebut
muncul karena tidak adanya media berbentuk video yang dapat memberikan
informasi yang bermanfaat tentang CV Berkah Imaji Sejahtera dan perusahaan ini
belum memilik sistem kerja yang nyata. Laporan tugas akhir ini bertujuan untuk
memberikan informasi kepada calon klien tentang CV Berkah Imaji Sejahtera.
Motion graphic sebagai teknik video cocok untuk company profile ini, karena
informasinya lebih mudah diingat dan lebih menarik. Tujuan perancangan ini
adalah menghasilkan video company profile berbasis animasi motion graphic yang
informatif dan memperkenalkan CV Berkah Imaji Sejahtera kepada konsumen
dengan bantuan media pendukung berupa poster, brosur, kartu nama, x-banner,
dan beberapa gimik cetak. Manfaat dari perancangan ini adalah memberikan
pengalaman dan ilmu baru untuk penulis dan CV Berkah Imaji Sejahtera dapat

bersaing dengan perusahaan sejenis sebagai kompetitornya.

Kata Kunci: Motion graphic, company profile, informasi, dan media
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