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ABSTRAK 

 
Judul Tugas Akhir : Peran Penata Suara Dalam Program Gameshow Live  

 “Ingat Indonesia” 

Penulis : Prasetyo Dwi Cipta  

Pembimbing I : Eben Ezer, S.Pd., M.I.Kom 

Pembimbing II : Donny Achmad F, S.I.P.,M.I.Kom 

 

The "Remember Indonesia" program is a live gameshow television program that provides 

entertainment, education as well as information conveyed through games and questions 

about Indonesian Nationalism. The sound engineer plays an important role in the 

production of this program, maintaining sound quality and sound characteristics. In the 

pre-production stage, the sound engineer makes audio or music for program purposes, the 

sound designer also makes a list of the tools used in accordance with the program concept. 

In the production of the sound engineer, making audio grooves as well as blancing and 

mixing. At the post-production stage, the author rearranges all the tools that have been 

used. 

Keywords : Gameshow, Remember Indonesia, Sound Enginer, Television 

 

Program " Ingat Indonesia " merupakan suatu program televisi live gameshow yang 

memberikan hiburan, edukasi dan juga informasi yang disampaikan melalui games dan 

pertanyaan-pertanyaan seputar Wawasan Kebangsaan Indonesia. Penata Suara 

berperan penting dalam produksi program ini menjaga kualitas suara dan juga 

karakteristik suara yang ada. Pada tahapan pra produksi, penata suara membuat audio 

atau musik untuk keperluan program, Penata Suara juga membuat daftar alat yang 

digunakan sesuai dengan konsep program. Pada produksi penata suara, membuat alurasi 

audio dan juga belancing serta mixing. Pada tahapan Pasca produksi penulis merapikan 

kembali semua alat yang sudah digunakan. 

 

Kata Kunci : Gameshow, Ingat Indonesia, Penata Suara, Televisi 
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