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ABSTRAK 

 

Children's programs are programs specifically designed to meet the needs and 
development of children based on an understanding of the characteristics and needs of 
children in various aspects, including physical, emotional, social and intellectual. As a 
form of reflection and empathy for this problem, the writer and his colleagues made a 
tapping television program with the Variety Show Edutainment format with the title 

aged 7 to 12 years. It discusses good daily habits of children packed with musical drama. 
In making this final project the author acts as a producer. Producer is the person whose 
job is to coordinate and be responsible for all activities in the production process. 
Producers also have to deal with challenges and problems that may arise during 
production and have the ability to make quick and effective decisions. 
 
Keywords: Sahabat Kamka, Variety Show, Television Program, Producer 
 
 

Program anak adalah program yang dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan dan 
perkembangan anak-anak yang didasarkan pada pemahaman tentang karakteristik dan 
kebutuhan anak dalam berbagai aspek, termasuk fisik, emosional, sosial, dan intelektual. 
Sebagai sebuah bentuk refleksi dan empati terhadap permasalahan tersebut, penulis dan 
rekan tim membuat sebuah program televisi tapping dengan format Variety Show 
Edutainment dengan judul Sahabat Kamka . 
Program ini untuk anak-anak usia 7 sampai dengan 12 tahun.yang membahas kebiasaan 
baik keseharian anak dikemas dengan drama musikal. Dalam pembuatan karya tugas akhir 
ini penulis berperan sebagai Produser. produser adalah orang yang bertugas untuk 
mengkoordinasi dan bertanggung jawab seluruh kegiatan proses produksi. Produser juga 
harus menghadapi tantangan dan masalah yang timbul selama produksi seperti masalah 
anggaran, jadwa dan lainnya. Serta Produser harus memiliki kemampuan untuk membuat 
keputusan cepat dan efektif. 
 
Kata Kunci: Sahabat Kamka, Variety Show, Program Televisi, Produser 
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