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ABSTRAK 

The development of technology makes it easier for humans to get many things done. 

For example, 3D animation visualization of a building. 3D animation visualization 

is a method of using computer technology to display interactive visual data to 

reinforce the observation of information. This visualization is useful for giving an 

idea and concept of the interior and exterior of a building. Mega Collection Butiq 

is a store that sells a variety of women's clothing and accessories. The interior 

design in this store looks ordinary and less attractive. The placement of items is 

also very space-consuming, so the room becomes narrow and unaesthetic. For this 

reason, the author made a 3D animation visualization on the Mega Collection Butiq 

with a modern minimalist concept. This concept was chosen to make the boutique 

room aesthetic by minimizing the use of furniture, so that the room becomes more 

spacious. Both the owner and visitors to the boutique will also feel comfortable. 

The author created visualizations using Blender, Twinmotion, and CapCut. The 

data collection techniques used are observation, interviews, and literature studies. 

The manufacturing process starts from designing sketches and floor plans, 

storyboarding, modeling, texturing, rendering and video editing. The result of this 

project will be a video of 1 minute 28 seconds, which contains visualizations of the 

interior of the boutique as a whole and detail. This 3D animation could be a 

reference if the owner wants to redesign the boutique interior.  

Keywords: Visualization, 3D Animation, Interior, Boutique 

 

Perkembangan teknologi semakin memudahkan manusia menyelesaikan banyak 

hal. Contohnya visualisasi animasi 3D pada suatu bangunan. Visualisasi animasi 

3D adalah suatu metode menggunakan teknologi komputer untuk menampilkan 

data visual yang interaktif guna memperkuat pengamatan informasi. Visualisasi ini 

berguna untuk memberi gambaran dan konsep mengenai interior maupun eksterior 

bangunan yang akan dibuat. Mega Collection Butiq adalah sebuah toko yang 

menjual berbagai pakaian dan aksesoris wanita. Desain interior yang ada pada toko 

ini terlihat biasa saja dan kurang menarik. Penempatan barang-barang juga sangat 

memakan tempat, sehingga ruangan menjadi sempit dan tidak estetik. Untuk itu, 

penulis membuat visualisasi animasi 3D pada Mega Collection Butiq dengan 

konsep modern minimalis. Konsep ini dipilih agar ruangan butik menjadi estetik 

dengan meminimalisir penggunaan perabot, sehingga ruangan menjadi lebih luas. 

Baik pemilik maupun pengunjung butik juga akan merasa nyaman. Penulis 

membuat visualisasi dengan menggunakan software Blender, Twinmotion, dan 

CapCut. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, 

dan studi pustaka. Proses pembuatan dimulai dari merancang sketsa dan denah, 

storyboard, modeling, texturing, rendering hingga editing video. Hasil karya tugas 

akhir ini akan menjadi sebuah video berdurasi 1 menit 28 detik, yang berfokus pada 

interior butik secara keseluruhan dan detail. Visualisasi animasi 3D ini diharapkan 

dapat menjadi acuan jika pemilik ingin mendesain ulang interior ruangan butik. 

Kata Kunci: Visualisasi, Animasi 3D, Interior, Butik  
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