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ABSTRAK 

 

The role of information technology for companies is very important and can be the 

heart of the basic needs of every business. Information technology is able to 

increase competition and sales of services and products for business people, one of 

which is by using a website. Idream Picture is a company that wants to take 

advantage of information technology as a marketing medium through the website 

to make it easier for people to access company information anytime and anywhere. 

As a starting point, user interface design plays an important role in creating a 

website to present itself to the public. For this reason, a user interface was created 

which was implemented in the form of a digital prototype. The research method that 

the writer uses is to make direct observations and collect data through related 

library sources, as well as direct interviews with Idream Picture. The result 

achieved is the discovery of designing an interface prototype containing company 

information and the services offered as a means of visual information for the Idream 

Picture company. This design is expected to be implemented in the form of a real 

website so that it can help the public get information about the Idream Picture 

company. 

 

Keywords: Planning, Prototype, User Interface 

 

 

Peran teknologi informasi bagi perusahaan sangatlah penting dan dapat menjadi 

jantung dari kebutuhan dasar setiap bisnis. Teknologi informasi mampu 

meningkatkan persaingan dan penjualan jasa maupun produk bagi pelaku bisnis 

salah satunya dengan menggunakan situs web. Idream Picture merupakan sebuah 

perusahaan yang ingin memanfaaatkan teknologi informasi sebagai media 

pemasaran melalui website agar mempermudah masyarakat mengakses informasi 

perusahaan kapan dan dimana saja.  Sebagai dasar awal, desain user interface 

berperan penting dalam pembuatan situs web untuk menampilkan diri kepada 

publik. Untuk itulah dibuat user interface yang diimplementasikan dalam bentuk 

prototipe digital. Metode penelitian yang penulis gunakan adalah melakukan 

observasi secara langsung dan mengumpulkan data melalui sumber pustaka yang 

berkaitan, serta wawancara langsung dengan pihak Idream Picture. Hasil yang 

dicapai adalah penemuan perancangan prototipe tampilan antarmuka yang berisi 

informasi perusahaan beserta layanan yang ditawarkan sebagai sarana informasi 

visual perusahaan Idream Picture. Perancangan ini diharapkan dapat 

diimplementasikan ke dalam bentuk situs web yang nyata sehingga dapat 

membantu masyarakat mendapatkan informasi mengenai perusahaan Idream 

Picture. 

 

Kata Kunci: Perancangan, Prototipe, Tampilan Antarmuka 
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