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ABSTRAK

The writing of this final project was carried out at PT. Banguntama Intiguna
(Sunday Magazine) in the form of designing a mobile-based Sunday magazine user
interface design as a media publication, because Sunday Magazine does not yet
have mobile-based publication media and still has website-based publication
media. In making the mobile-based user interface design for Sunday magazine, the
data collection method used was literature study and interviews. The information
data that the writer got was from the chief editor of Sunday Magazine. The result
of making this mobile-based Sunday magazine user interface design asset is in the
form of a mobile-based Sunday magazine user interface design which will later
become an asset for the Sunday magazine company. The colors and typography
used in the design of this user interface asset are in accordance with the agreement
with the Sunday magazine company which follows the colors and typography of the
existing website media. Then the software used is Adobe Illustrator software to
create icon sets and whimsical as wireframe software then Figma as digitization
software.

Keywords: Design, User interface, Sunday Magazine, Mobile based

Dalam penulisan tugas akhir ini dilakukan pada PT.Banguntama Intiguna (Majalah
Sunday) berupa perancangan desain aset user interface majalah sunday berbasis
mobile sebagai media publikasi, dikarenakan Majalah Sunday belum mempunyai
media publikasi yang berbasis mobile dan masih mempunyai media publikasi
berbasis website. Dalam pembuatan desain user interface majalah Sunday berbasis
mobile ini, metode pengumpulan data yang dilakukan adalah dengan cara studi
pustaka dan wawancara. Adapun data informasi yang penulis dapatkan adalah dari
kepala redaksi Majalah Sunday. Hasil dari pembuatan desain aset user interface
majalah Sunday berbasis mobile ini adalah berupa desain user interface majalah
Sunday berbasis mobile yang nantinya akan menjadi aset dari perusahaan majalah
Sunday. Warna dan tipografi yang digunakan dalam desain aset user interface ini
adalah sesuai dengan hasil kesepakatan dengan pihak perusahaan majalah Sunday
yang mengikuti warna dan tipografi dari media website yang sudah ada. Kemudian
Software yang digunakan adalah software adobe ilustrator untuk membuat set icon
dan whimsical sebagai software wireframe kemudian Figma sebagai software
digitalisasi.

Kata Kunci: Desain, User interface, Majalah Sunday, Berbasis mobile
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