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ABSTRAK 
 

Judul Tugas Akhir  : “Perancangan Video Motion Graphic  Mengenai  
  Pentingnya Imunisasi Dasar Pada Anak” 

Penulis    : Sri Badriati Khusnah 
Pembimbing I   : Yusuf Nurrachman, ST., MT 
Pembimbing II  : Muhammad Ridwan, S.Ikom., M.M 
 
 
Basic immunization is very important for the continuity of children's health. In 
Indonesia, parents' awareness of the importance of immunization for children is 
still lacking, so coverage of basic immunization for children is still below the target. 
The research was conducted by collecting library theory, conducting surveys, and 
observing. The purpose and benefits of this writing are to provide information and 
educate the Indonesian people about the importance of basic immunization in 
children. Because parental awareness is still lacking, it can be seen that in 2021 
immunization is targeted at 93% of 4,148,867 or 3,858,446 children, but the 
coverage achieved is 84.2%, namely 3,493,346 children. The author educates 
parents using motion graphic videos which are disseminated through social media 
such as Youtube. By disseminating the video via social media, the author can easily 
share the educational video. 
Keyword : Basic Immunization, Motion Graphic, Educated 
 
Imunisasi dasar merupakan hal yang sangat penting untuk keberlangsungan 
kesehatan anak-anak. Di Indonesia, kesadaran orang tua tentang pentingnya 
imunisasi untuk anak masih kurang sehingga cakupan dalam imunisasi dasar anak 
masih kurang dari target. Penelitian dilakukan dengan mengumpulkan teori 
kepustakaan, melakukan survey, serta observasi. Tujuan serta manfaat penulisan ini 
ialah memberikan informasi serta mengedukasi masyarakat Indonesia mengenai 
pentingnya imunisasi dasar pada anak. Karena kesadaran orang tua yang masih 
kurang, dapat diketahui, pada 2021 imunisasi ditargetkan 93% dari 4.148.867 atau 
3.858.446 anak, namun cakupan yang dicapai 84,2% yaitu 3.493.346 anak. Penulis 
mengedukasi orang tua menggunakan video motion graphic  yang disebarluaskan 
melalui media sosial seperti Youtube. Dengan penyabaran video melalui media 
sosial, penulis dapat dengan mudah menyebarkan video edukasi tersebut. 
Kata Kunci : Imunisasi Dasar, Motion Graphic, Edukasi. 
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