
 

 

 

 

REPRESENTASI ARTI KELUARGA DALAM FILM COCO 

UNTUKPERANCANGAN ANIMASI TUGAS AKHIR 

ANIMASI EGO 

 
Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan 

 

Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya/Sarjana Terapan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Disusun oleh 

YUSFA TASYA ROIHANA 

NIM : 19023058 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ANIMASI 

JURUSAN DESAIN GRAFIS 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

 JAKARTA 

 2023 











vi  

ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang Representasi Arti Keluarga dalam film Coco 

untuk Perancangan Tugas Akhir Animasi peneliti yang berjudul “ EGO”. Pada 

penelitian ini peneliti menggunakan pendekatan kualitatif dengan sifat deskriptif. 

Dimana peneliti menggunakan pendekatan yang ditunjukkan untuk mengumpulkan 

informasi dengan bentuk, kata-kata ataupun gambar. Analisis ini memakai jenis 

analisis semiotika model Roland Barthes.Hasil penelitian ini menunjukan beberapa 

representasi arti keluarga yang terdapat di film Coco dan dapat dijadikan referensi 

untuk tugas akhir peneliti. Melalui penelitian ini, peneliti berharap dapat membuat 

animasi yang dapat dinikmati oleh keluarga dan juga dapat lebih saling memahami 

hingga terbentuknya keharmonisan keluarga. Peneliti juga berharap animasi ini bisa 

menjadi pelajaran untuk anak dan keluarga. Dimana peneliti berharap bahwa animasi 

tugas akhir ini dapat menjelaskan bahwa keluarga tidak selalu bisa sempurna namun 

tetap mencintaimu dengan tulus. 

Kata Kunci :Keluarga, Perancangan Animasi, Animasi 

 

This study discusses the Representation of Family Meaning in the Coco film 

for the Researcher's Animation Final Project Design entitled "EGO". In this study, 

researchers used a qualitative approach with a descriptive nature. Where 

researchers use the approach shown to collect information in forms, words or 

pictures. This analysis uses the Roland Barthes model of semiotic analysis.The 

results of this studyshow several representations of the meaning of family 

contained in the Coco film and can be used as a reference for the researcher's final 

project.Through this research, researchers hope to be able to make animations that 

canbe enjoyed by families and can also better understand each other so that family 

harmony is formed. Researchers also hope that this animation can be a lesson for 

children and families. Where the researchers hope that this final project animation 

can explain that families cannot always be perfect but still love you sincerely. 

Keywords: Family, Animation Design, Animation
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