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ABSTRAK  

PT. Naira Mitra Logistik Indonesia didirikan pada tanggal 17 Januari 2011, dengan 

nama CV. Mitra Trans Logistics di Padang Sidimpuan Tapanuli Selatan, pada tanggal 

8 Juli 2020 telah resmi bertransformasi menjadi PT. Naira Mitra Logistik Indonesia 

adalah perusahaan pengiriman barang, jasa Kargo, Transportasi, dan perusahaan 

Logistik. PT. Naira Mitra Logistik Indonesia selalu memperbaharui teknologi dalam 

konsep pemasaran layanannya, antara lain perusahaan belum memiliki aplikasi mobile 

apps untuk memudahkan pelanggan dalam menggunakan layanan Mitralogistik dan 

mengikuti era teknologi yang serba mobile saat ini. Metode pengumpulan data yang 

dilakukan oleh penulis adalah dengan cara observasi, penelitian kepustakaan, arsip, dan 

wawancara. Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis melakukan 3 tahapan yaitu pra-

produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil perancangan desain user interface 

aplikasi mobile apps Mitralogistics berupa prototyping desain user interface aplikasi 

mobile apps Mitralogistics.  

Kata Kunci: Desain User Interface, Desain Aplikasi Mobile Apps 

 

ABSTRACT 

PT. Naira Mitra Logistik Indonesia was established on January 17, 2011, and its name 

is CV. Trans Logistics Partners in Padang Sidimpuan Tapanuli Selatan, on July 8, 

2020, has officially transformed into PT. Naira Mitra Logistik Indonesia is a freight 

forwarding company, Cargo services, Transportation, and Logistics company. PT. 

Naira Mitra Logistik Indonesia always updates technology in its service marketing 

concept, including that the company does not yet have a mobile apps application to 

make it easier for customers to use Mitralogistics services and keep up with today's all-

mobile technology era. The method of data collection carried out by the author is by 

means of observation, library rese, arch, and interviews. To solve this problem, the 

authors carried out 3 stages: pre-production, production and post-production. The 

results of designing the user interface design of the Mitralogistics mobile apps 

application are in the form of prototyping of the user interface design of the 

Mitralogistics mobile apps application. 

Keywords: User Interface Design, Mobile Apps Application Design 
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