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ABSTRAC 

The novel is a long prose essay with a very complex storyline. Of the many genres 

of novels, teenlit is one of the most popular types of novels. Teenlit is a youth- 

themed novel, the lives of teenagers will be the main storyline of this novel genre. 

The main target of readers is of course teenagers, therefore how to package 

stories and novels so that they are more attractive to teenagers and are able to 

increase their interest in reading. The presence of a digital platform which is a 

place for readers of novels is easier and more practical, they can be read via 

cellphones both online and offline. The purpose of this final project is to utilize a 

digital platform, namely fizzo, to publish a youth fiction novel manuscript. Shows 

that the progress of time and technology also provides ample space for writers 

and readers to be able to develop themselves. This final project is also one of the 

copies of the digital publishing course in the publishing study program. The 

manuscript of this novel was made based on the results of observations and 

results of literature studies, of course with a touch of creative ideas. It can be 

concluded that this novel has the theme of youth with a digital platform, namely 

fizzo as a forum for publishing works. 
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ABSTRAK 

Novel merupakan karangan prosa panjang dengan jalan cerita yang sangat 

kompleks. Dari banyaknya genre novel, teenlit merupakan salah satu jenis novel 

yang sangat diminati. Teenlit merupakan novel yang bertema remaja, kehidupan 

remaja akan menjadi jalan cerita utama dari genre novel ini. Target utama 

pembaca tentunya adalah remaja, oleh karena itu bagaimana cara mengemas cerita 

dan novel agar semakin menarik minat remaja dan mampu meningkatkan minat 

baca remaja. Hadirnya platform digital yang menjadi wadah bagi para pembaca 

novel semakin mudah dan praktis, bisa dibaca melalui ponsel baik online maupun 

offline. Tujuan dari tugas akhir ini adalah memanfaatkan platform digital yaitu 

fizzo untuk mempublikasikan sebuah naskah novel fiksi remaja. Menunjukkan 

bahwa kemajuan zaman dan teknologi juga memberikan ruang yang luas bagi para 

penulis dan pembaca untuk bisa mengembangkan diri. Tugas akhir ini juga 

menjadi salah satu tembusan dari mata kuliah penerbitan digital pada prodi 

penerbitan. Naskah novel ini dibuat berdasarkan hasil dari hasil observasi dan 

hasil studi pustaka, tentunya dengan sentuhan dari ide kreatif. Dapat disimpulkan 

bahwa novel ini bertemakan remaja dengan platform digital yaitu fizzo sebagai 

wadah untuk pemublikasian karya. 

Kata Kunci : Penulisan, Novel, Remaja, Platform Digital 
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