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ABSTRACT 
 

This paper will discuss the design of motion graphics as an effort to 

socialize the danger of forest fires in UPT KPH Region XIII Doloksanggul. Forest 

fires in Indonesia are not new, these events occur in several areas of Indonesian 

forests such as Doloksanggul and forest fires are considered a potential threat to 

life. Doloksanggul is a sub-district whose forest area is managed by UPT KPH 

Region XIII Doloksanggul. This writing aims to design a motion graphic video that 

provides information related to forest fires that occurred in UPT KPH Region XIII 

Doloksanggul throughout 2022, which can later be used as a means of visual 

communication media in socializing forest fire hazards to local communities and 

farmer groups. Data collection was conducted interviews to obtain information 

about forest fires that occurred in UPT KPH Region XIII Doloksanggul and 

literature studies so that the author could get information related to dynamic 

infographics. From the results of data collection, a verbal concept was obtained 

using the headline "Forest, Your Home, Your Life", which aims to invite protecting 

the forest such as guarding your home and respecting your life with the tagline 

"Love The Forest" which means that loving the forest will raise awareness to 

maintain and participate in early prevention of forest fires. The result of this writing 

is in the form of a 2D motion graphic video as an effort to socialize the danger of 

forest fires at UPT KPH Region XIII Doloksanggul with a duration of 2 minutes 20 

seconds. 

Keywords: motion graphics; socialization; fire; forest    ABSTRAK 
 

Penulisan ini akan membahas tentang perancangan motion grafis sebagai 

upaya sosialisasi bahaya kebakaran hutan di UPT KPH Wilayah XIII 

Doloksanggul. Kebakaran hutan di Indonesia bukanlah hal baru, peristiwa ini 

terjadi dibeberapa wilayah hutan Indonesia misalnya seperti Doloksanggul dan 

kebakaran hutan dianggap sebagai acaman potensial terhadap kehidupan. 

Doloksanggul adalah sebuah kecamatan yang wilayah hutannya dikelola oleh UPT 

KPH Wilayah XIII Doloksanggul. Penulisan ini bertujuan untuk merancang video 

motion grafis yang memberikan informasi terkait kebakaran hutan yang terjadi di 

UPT KPH Wilayah XIII Doloksanggul sepanjang 2022, yang nantinya dapat 

digunakan sebagai sarana media komunikasi visual dalam sosialisasi bahaya 

kebakaran hutan kepada masyarakat setempat dan kelompok tani. Pengumpulan 

data dilakukan wawancara untuk memperoleh informasi seputar kebakaran hutan 

yang terjadi di UPT KPH Wilayah XIII Doloksanggul dan studi pustaka agar 

penulis mendapat informasi terkait infografis dinamis. Dari hasil pengumpulan data 

diperoleh konsep verbal yang menggunakan headline “Forest, Your Home, Your 

Life”, yang betujuan mengajak menjaga hutan seperti menjaga rumahmu dan 

menghargai hidupmu dengan tagline “Love The Forest” yang berarti bahwa dengan 

mencintai hutan akan membangkitkan kesadaran untuk menjaga dan ikut 

melakukan pencegahan dini terhadap kebakaran hutan. Hasil penulisan ini berupa 

video motion grafis 2D sebagai upaya sosialisasi bahaya kebakaran hutan di UPT 

KPH Wilayah XIII Doloksanggul dengan durasi 2 menit 20 detik. 

Kata kunci : motion grafis; sosialisasi; kebakaran; hutan 
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