
 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN EVENT COLLABORAPAINT YANG DI 

SELENGGARAKAN OLEH BELKOTE MELALUI BUDAYA 

CUSTOM MOTOR 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan 

Uuntuk memperoleh gelar Ahli Madya/Sarjana Terapan 

   

 

  

Disusun Oleh :  

MUHAMMAD FALAH  

NIM: 20100097  

   

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS  

JURUSAN DESAIN  

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA  

2023



   
 

1 



   
 

2 

  



   
 

3 

 
 

ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Event Collaborapaint yang di Selenggarakan  

Oleh Belkote Melalui Budaya Custom Motor. 

Penulis : Muhammad Falah 

Pembimbing I : Drs. Hari Purnomo M.Sn,. 

Pembimbing II : Andriyana, S.Pd,. M.Pd,. 

 

The Collaborapaint is an event Belkote organized in the custom motorcycles 

culture. In this culture, especially introducing custom paint that is presented as 

an event and community. On the other hand, in the event that has been run, there 

is a lack of design in the placement of existing and irregular visual identities 

because there is no design team from the event. As well as the client wants to 

create a book that will be a record of the journey and information about 

collaborapaint. Therefore, the author wants to design a Collaborapaint event 

book as well as visual identity guidelines, posters, x banners, pennants, Social 

media Design, and Gimmicks from the Collaborapaint event organized by 

Belkote through custom motorcycle culture. 

Keywords: Event, Culture, Book. 

 
 

Collaborapaint merupakan event yang diselenggarakan oleh Belkote pada 

budaya custom motor. Di dalam budaya ini, khususnya memperkenalkan custom 

paint yang disajikan menjadi event dan komunitas. Di sisi lain, Dalam event 

yang sudah dijalankan, terdapat kekurangan rancangan pada penempatan 

identitas visual yang ada dan tidak beraturan karena belum adanya tim desain 

dari event tersebut. Serta klien ingin membuat buku yang akan menjadi rekam 

perjalanan dan informasi tentang collaborapaint. Maka dari itu penulis ingin 

merancang buku event Collaborapaint serta panduan identitas visual, poster, x 

banner, umbul-umbul, Desain Sosial media, dan Gimmick dari event 

Collaborapaint yang diselenggarakan oleh Belkote melalui budaya custom 

motor. 

Kata Kunci: Event, Budaya, Buku. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 
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akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah satu 

persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-3/Sarjana 

Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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Oleh Belkote Melalui Budaya Custom Motor” 
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mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini 

9. Pihak Belkote beserta RSSQ yang bersedia menjadi sumber informasi pada 

pembuatan tugas akhir ini 

10. Keluarga yang telah menjadikan Penulis sebagai pribadi yang kreatif 
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Angkatan 2023 yang telah memberikan banyak bantuan dan dukungan baik. 
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