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ABSTRAK 

 

Skateboarding is a much-loved sport and can also be a recreational activity. Derived from 

California, United States since around the 1950s. Skateboard continues to grow from the 

beginning appeared in Indonesia in the 80s. Skatepark is the second home, where these 

skaters play skateboarding with complete facilities including obstacles, challenges such as 

quarter pipes and pools. Unfortunately, some skaters do not use the skatepark but instead 

use the sidewalk which should be used for pedestrians. In fact, quite a lot of skatepark 

places are provided by the government for free. Because the sidewalk is used for 

skateboarding, this can endanger the road users and the skaters themselves. The purpose of 

designing this campaign is to create mutual sympathy and be able to have a positive 

influence by making people aware that skateboarding on the sidewalk is dangerous with 

illustrations through poster media. The author also makes gimmick promotional media 

consisting of motion graphics, t-shirts, tote bags, stickers, hats, key chains and pins. The 

author hopes that the poster with the theme "Awareness and Invitation to Play 

Skateboarding in a Skatepark Not on the Sidewalk" will raise awareness and become better 

known to the surrounding community. Keywords: Skateboard, skatepark, posters, and 

sidewalks. 

Skateboard adalah olahraga yang banyak disukai dan bisa juga sebagai aktivitas rekreasi. 

Berasal dari California, Amerika Serikat sejak sekitar tahun 1950-an. Skateboard terus 

berkembang dari awal muncul di Indonesia pada tahun 80-an. Skatepark merupakan rumah 

kedua, dimana para skater ini bermain skateboard dengan fasilitas yang lengkap terdapat 

rintangan, tantangan seperti quarter pipes dan pools. Sayangnya, sebagian para skater tidak 

menggunakan skatepark melainkan menggunakan trotoar yang seharusnya digunakan 

untuk pejalan kaki. Padahal, cukup banyak tempat skatepark yang diberikan pemerintah 

secara gratis. Karena trotoar digunakan untuk bermain skateboard, hal ini dapat 

membahayakan masyarakat pengguna jalan maupun skater itu sendiri. Tujuan dari 

perancangan campaign ini adalah untuk mewujudkan simpati bersama dan bisa 

memberikan pengaruh positif dengan menyadarkan bahwa bermain skateboard di trotoar 

itu berbahaya dengan karya illutrasi melalui media poster. Penulis juga membuat media 

promosi gimmick yang terdiri dari motion graphic, tshirt, totebag, stiker, topi, gantungan 

kunci dan pin. Penulis berharap dengan adanya poster  yang bertema ”Kesadaran Dan 

Ajakan Bermain Skateboard Di Skatepark Bukan Trotoar “ semakin tersadarkan dan di 

kenal lebih baik dengan masyarakat sekitar. Kata Kunci : Skateboard, skatepark, poster, 

dan trotoar. 
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