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ABSTRAK 

 

The Purpose of Designing a Video Profile for Mobilizing Teacher Participants in 

Kab. Labuhan Batu Selatan to provide benefits for the Mobilization Teacher 

program and education in Labuhan Batu Selatan Regency as a whole by increasing 

the participation of the community and the world of education in improving the 

quality of education in the region. The research method used in this case is by using 

interviews, observation and literature studies. The final display of all stages that 

have been carried out by following various stages according to the SOP with 

interesting results. Video publication is carried out on social media platforms such 

as Youtube, Instagram so that it can be reached and seen from all walks of life 
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Tujuan dari Perancangan Video Profile Peserta Guru Penggerak di   Kab. Labuhan 

Batu Selatan agar memberikan manfaat bagi program Guru Penggerak dan 

pendidikan di Kabupaten Labuhan Batu Selatan secara keseluruhan dengan 

meningkatkan partisipasi masyarakat dan dunia pendidikan dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan di wilayah tersebut. Metode penelitian yang digunakan dalam 

hal ini dengan menggunakan metode wawancara, observasi dan studi pustka. 

Tampilan akhir dari semua tahap yang telah dilakukan dengan mengikuti berbagai 

tahapan dengan sesuai SOP dengan hasil yang menarik. Publikasi video dilakkan 

dengan platform media sosial seperti Youtube, Instagram agar dapat dijangkau dan 

di lihat dari semua kalangan 

Kata Kunci: Perancangan, Vidio Profile, Guru Penggerak 
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