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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Film Pendek Animasi Agent Flint and Agent Iron

Penulis : Fransisca Tiara Pratiwi
Pembimbing | : Friansyah Gemawang, S.ST
Pembimbing Il : Pingki Indrianti M.Ds

This final project is entitled 3D Animated Short Film "Agent Flint and Agent Iron"
which has a duration of 06:21 minutes with the aim of providing entertainment,
inspiration, and also as conveying a moral message about sibling rivalry to the public.
The making of animated short films along with this research was carried out for 6
months and produced work products and research results. This research focuses on
making character designs in the animated short film "Agent Flint and Agent Iron™. This
study used a qualitative descriptive approach with data collection techniques by
interviewing three informants consisting of two 3d generalists and one psychologist.
The results of this study indicate that the animated short film "Agent Flint and Agent
Iron" can be used as an educational medium about sibling rivalry.

Keywords: 3D Animation, Agent, Animation Film, Sibling Competition, Character
Design, Audience Acceptance

Tugas akhir ini mengambil judul Film Pendek Animasi 3D “Agent Flint and Agent
Iron” yang berdurasi 06:21 menit dengan tujuan untuk memberikan hiburan, inspirasi,
dan juga sebagai menyampaikan pesan moral tentang persaingan saudara kandung
(sibling rivalry) kepada masyarakat. Pembuatan film pendek animasi beserta penelitian
ini dilakukan selama 6 bulan dan menghasilkan produk karya dan hasil penelitian.
Penelitian ini berfokus pada pembuatan desain karakter (character design) dalam film
pendek animasi “Agent Flint and Agent Iron”. Penelitian ini menggunakan pendekatan
deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data wawancara dengan tiga orang
narasumber yang terdiri dari dua orang 3d generalist dan satu orang psikolog. Hasil
penelitian ini menunjukan bahwa film pendek animasi “Agent Flint and Agent Iron”
dapat dijadikan sebagai media edukasi tentang persaingan saudara kandung (sibling
rivalry).

Kata Kunci: Animasi 3D, Agent, Film Animasi, Persaingan Saudara Kandung,
Character Design, Penerimaan Penonton
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