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ABSTRAK 

 

This design aims to support Stylish Store in providing specialized media for 

detailed product information, generating a prototype of a mobile application that 

can be further developed and used by consumers, and presenting attractive and 

user-friendly visualizations. The Literature Review method is utilized to design the 

UI/UX of the Stylish Store mobile application using Figma. The application 

targets potential and existing customers of Stylish Store located outside Medan 

who wish to purchase products online. Data is collected through literature 

sources and interviews with the owner of Stylish Store. Findings encompass a 

modern UI/UX design of the application, including a product catalog, user 

profiles, product specifications, and purchasing methods. The research concludes 

that the UI/UX design of the Stylish Store sales application, based on competitor 

application observation, can yield effective solutions. This design is expected to 

facilitate Stylish Store in developing a mobile sales application with an optimal 

user experience. 
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Perancangan ini bertujuan mendukung Stylish Store dalam menyediakan media 

khusus untuk informasi detail produk, menghasilkan prototype aplikasi mobile 

yang dapat dikembangkan dan digunakan oleh konsumen, serta menampilkan 

visualisasi menarik dan mudah digunakan. Metode Studi Pustaka digunakan untuk 

merancang desain UI/UX aplikasi mobile Stylish Store menggunakan Figma. 

Pengguna aplikasi ini adalah calon pelanggan dan pelanggan tetap Stylish Store di 

luar kota Medan yang ingin membeli produk secara online. Data dikumpulkan 

melalui bahan pustaka dan wawancara dengan pemilik Stylish Store. Temuan 

meliputi desain UI/UX aplikasi modern dengan daftar produk, profil pengguna, 

spesifikasi produk, dan metode pembelian. Penelitian ini menyimpulkan bahwa 

perancangan UI/UX aplikasi penjualan Stylish Store berdasarkan observasi 

aplikasi kompetitor dapat menghasilkan solusi yang baik. Rancangan ini 

diharapkan dapat memudahkan Stylish Store dalam mengembangkan aplikasi 

mobile penjualan produk dengan pengalaman pengguna yang optimal.  

Kata Kunci: Perancangan, UI/UX, Mobile, Aplikasi, Penjualan 
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