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ABSTRACT 

Illustration is a field of art that can develop and is needed in today's modern era. 

Illustrations can be used as promotional media, and education is one example, 

illustrations with character designs can be used for education because they have 

characteristics. Before making character designs as education, there are stages 

and designs that must be done. So in this final project report entitled Designing an 

Original Character Design "National Figure" as an Effort by the KOMINFO 

Banyumas Regency to Educate the Community, there are several design stages of 

Pre-Production, Production, and Post-Production. Each stage has stages that must 

be described again. The first stage of Pre-Production has stages such as creating 

a design concept, preparing software tools, then making a rough sketch from 

scratch as the initial design. The Production stage also has stages, namely making 

lineart from the finished sketch, determining and giving the base color or base 

color, then doing the coloring and rendering to get maximum results. And the final 

stage, namely Post-Production, in this stage the author turns all finished character 

designs into character sheets which are then compiled using Adobe Illustration. 

Keywords : Ilustrasi, Education, Adobe Illustrasi 

 

ABSTRAK 

Illustrasi merupakan salah satu bidang seni yang dapat berkembang dan diperlukan 

di era modern saat ini. Illustrasi dapat digunakan sebagai media-media promosi, 

dan edukasi salah satu contohnya, illustrasi dengan desain karakter dapat digunakan 

untuk edukasi karena memiliki karakteristik. Sebelum membuat perancangan 

desain karakter sebagai edukasi, memiliki tahapan dan perancangan yang harus 

dilakukan. Maka pada laporan tugas akhir ini berjudul Perancangan Desain Original 

Character “Tokoh Nasional” Sebagai Upaya Dinas KOMINFO Kabupaten 

Banyumas Untuk Mengedukasi Masyarakat memiliki bebarapa tahapan 

perancangan Pra-Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. Setiap tahapan memiliki 

tahaapan yang harus diuraikan lagi. Tahapan pertama Pra-Produksi memiliki 

tahapan seperti membuat konsep perancangan, mempersiapkan perangkat software, 

lalu membuat sketsa kasar dari awal sebagai desain awal. Dalam tahapan Produksi 

juga memiliki tahapan, yaitu membuat lineart dari sketsa yang telah selesai, 

menentukan dan memberikan warna dasar atau base colour, lalu setelahnya 

melakukan colouring dan rendering untuk mendapatkan hasil yang maksimal. Dan 

tahapan terakhir yaitu Pasca Produksi dalam tahap ini penulis menjadikan seluruh 

desain character yang sudah jadi menjadi character sheet yang kemudian disusun 

menggunakan Adobe Illustrasi. 

Kata Kunci : Ilustrasi, Education, Adobe Illustrasi. 
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