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ABSTRACT

Michi petshop is one of the SMEs that has worked with animals, especially pets, which
has been located in Bi

. njai since 2020. After receiving complaints firom the public because
it was still a manual system, Michi petshop updated the system manual to a digital
System. The initial design of the mobile application user interface design at Michi
petshop, was designed to be more attractive and has special characteristics for Michi
petshop. Therefore, the formulation of the problem in this study is the initial design and
visualization of the mobile application user interface. This design process conmsists of
several stages, starting from observation and interviews. The advantages and uniqueness
of the product then became the initial design concept for the mobile application user
interface design through the sketching, layouting, and digitization stages using figma
software, Adobe Illustrator, and Adobe Photoshop until the final result of this design was
made in the form of digital visualization

Keyword : Design,UI, Mobile, Application

ABSTRAK

Michi petshop merupakan salah satu UMKM seseorang yang bekerja dengan hewan,
terutama hewan peliharaan yang berlokasi di Binjai sejak tahun 2020. Setelah mendapat
keluhan dari masyarakat di karenakan masih manual sistem, maka dari Michi petshop
memperbaharui manual sistem menjadi digital sistem. Perancangan awal desain user
interface aplikasi mobile pada Michi petshop, dirancang lebih manarik dan memiliki ciri
khas terkhusus terhadap Michi petshop. Maka dari itu rumusan permasalahan pada
penelitian ini ialah perancangan awal serta visualisasi user interface aplikasi mobile.
Proses perancangan ini terdiri dari beberapa tahap, dimulai dari observasi dan wawancara.
Kelebihan dan keunikan produk kemudian menjadi konsep perancangan awal desain user
interface aplikasi mobile melalui tahap pembuatan sketsa, layouting, dan disgitalisasi

menggunakan software figma, adobe illustrator, dan adobe photoshop hingga hasil akhir
dari perancangan ini dibuat berupa bentuk visualisasi digital.

Kata Kunci  : Perancangan, Ul, Mobile, Aplikasi
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