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ABSTRAK 

 

Books are a very important source of information and can be the core of 

knowledge needs. Books accompanied by illustrations can increase students' 

interest in reading, especially for visual learners. SMKN 9 Medan is a school that 

wants to educate students in the field of informatics technology and design. As a 

starting point, illustrated books play an important role in providing clear and 

interesting information to students. For this reason, an illustrated guidebook was 

created. The research method that the author uses is direct observation and 

collecting data through related library sources, as well as direct interviews with 

several school administrators concerned with the design department. The results 

achieved were the discovery of an illustration book design that contained 

explanations of digital painting techniques and the use of Clip Studio Paint, as 

well as how to use them effectively and efficiently. It is hoped that this design can 

be implemented in the form of real printed books and e-books so that it can help 

the public get information about the benefits of learning digital painting 

techniques. 

Keywords: Planning, Illustration Book, Digital Painting Technique 

 

Buku  merupakan sumber informasi yang sangat penting dan dapat menjadi inti 

dari kebutuhan ilmu pengetahuan. Buku yang didampingi dengan ilustrasi dapat 

meningkatkan minat baca para siswa terutama bagi pelajar visual. SMKN 9 

Medan merupakan sekolah yang ingin mendidik para siswa/i dalam bidang 

teknologi informatika dan desain. Sebagai dasar awal, buku ilustrasi berperan 

penting dalam memberi informasi dengan jelas dan menarik pada murid. Untuk 

itulah dibuat buku panduan berilustrasi. Metode penelitian yang penulis gunakan 

adalah observasi secara langsung dan mengumpulkan data melalui sumber pustaka 

yang berkaitan, serta wawancara langsung dengan beberapa pihak pengurus 

sekolah yang bersangkutan dengan jurusan desain. Hasil yang dicapai adalah 

penemuan perancangan buku ilustrasi yang berisi tentan penjelasan teknik digital 

painting dan penggunaan Clip Studio Paint, serta cara penggunaanya dengan 

efektif dan efisien. Perancangan ini diharapkan dapat diimplementasikan ke dalam 

bentuk buku cetak dan e-book yang nyata sehingga dapat membantu masyarakat 

mendapatkan informasi mengenai manfaat mempelajari teknik digital painting. 

Kata Kunci: Perancangan, Buku Ilustrasi, Teknik Digital Painting 
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