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ABSTRAK 

 

The development of the broadcast media industry in Indonesia is currently fairly 

rapid, both in terms of technology and broadcast programs, marked by the 

emergence of many television and radio institutions. Television is one of the mass 

media that has the largest audience, that's why the author chose to make a game 

show television program. The purpose of writing this thesis is to find out the role of 

a producer in managing the production schedule for the game show television 

program "Remember Indonesia". This program features two teams that will 

struggle to answer questions about Indonesian nationalism in 3 rounds. The method 

used by the author is the observation method of observation and the method of 

literature study obtained from several sources. According to (Rusman Latief 

2017:7) Producers are responsible for all implementation of production activities. 

So it can be concluded that the role of a producer is to lead the course of a 

production, prepare all production needs, oversee the course of production so that 

it is carried out according to what has been planned. 

 

Keywords: Television, Gameshow, Produser,Live 

  

Perkembangan industri media penyiaran di Indonesia saat ini terbilang pesat, baik 

secara teknologi hingga program siarannya, ditandai dengan lembaga televisi dan 

radio yang banyak bermunculan. Televisi merupakan salah satu media massa yang 

memiliki audiens paling besar, karena hal itulah penulis memilih untuk membuat 

program televisi gameshow. Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk 

mengetahui peran seorang produser dalam mengatur jadwal produksi program 

televisi gameshow “Ingat Kembali Indonesia”. Program ini menampilkan dua tim 

yang akan berjuang menjawab pertanyaan seputar wawasan kebangsaan Indonesia 

dalam 3 babak. Metode yang dilakukan oleh penulis adalah metode observasi 

pengamatan dan metode studi pustaka yang didapat dari beberapa sumber. Menurut 

(Rusman Latief 2017:7) Produser adalah penanggung jawab atas seluruh 

pelaksanaan kegiatan produksi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa peran seorang 

produser adalah memimpin jalannya sebuah produksi, menyiapkan segala 

kebutuhan produksi, mengawasi jalannya produksi agar terlaksana sesuai dengan 

yang telah direncanakan. 

Kata Kunci: Televisi, Gameshow, Produser, Siaran Langsung 
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