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ABSTRAK 
 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Motion graphic Pentingnya 

   Menggosok Gigi Pada Anak Usia 5-6 Tahun 

Penulis : Okfa Adamsyah Nazindani 

Pembimbing I : Dr. Eko Djuniarto, SE., M.Psi. 

Pembimbing II : Heri Wijayanto, S.Sn., M.Sn. 

 

Keeping your child's teeth and mouth healthy from an early age is the best way to 

keep their teeth healthy. From children aged 5-6 years, it is necessary to teach the 

importance of brushing teeth so that there is no damage or oral disease as an adult. 

Parental knowledge is very important in shaping behavior that supports or does not 

support children's dental and oral hygiene. This knowledge can be acquired 

naturally or by design, especially through the educational process. Parents with 

low dental and oral health knowledge are most likely to be a factor causing 

behavior that does not support children's dental and oral health. Seeing this 

phenomenon, the author initiated a motion graphic design The Importance of 

Brushing Teeth in Children aged 5-6 Years to convey information effectively to the 

wider community, especially children. Through this final project, the author hopes 

that the public, especially children, will be aware of the importance of brushing 

their teeth. 

Keywords: Motion graphic, Health, Brushing teeth in children 

 

Menjaga kesehatan gigi dan mulut anak sejak dini adalah cara terbaik untuk 

menjaga kesehatan giginya. Dari anak-anak usia 5-6 tahun, perlu mengajarkan 

pentingnya menggosok gigi agar tidak terjadi kerusakan maupun penyakit mulut 

saat dewasa. Pengetahuan orang tua sangat penting dalam membentuk perilaku 

yang mendukung atau tidak mendukung kebersihan gigi dan mulut anak. 

Pengetahuan ini dapat diperoleh secara alami atau dengan rencana, terutama 

melalui proses pendidikan. Orang tua dengan pengetahuan  kesehatan gigi dan 

mulut yang rendah kemungkinan besar menjadi faktor penyebab perilaku yang 

tidak mendukung kesehatan gigi dan mulut anak. Melihat fenomena tersebut, 

penulis menggagas sebuah perancangan motion graphic Pentingnya Menggosok 

Gigi Pada Anak Usia 5-6 Tahun untuk menyampaikan informasi dengan efektif 

kepada masyarakat luas khususnya anak-anak. Melalui karya tugas akhir ini penulis 

berharap  masyarakat khususnya anak-anak akan sadar pentingnya menggosok gigi. 

Kata Kunci: Motion graphic, Kesehatan, dan Menggosok gigi pada anak 
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