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Abstract 

 

The initial stage of children’s creativity begins in childhood. Fun activities are 

very important in developing children’s interests and talents and determining 

the level of education to be taken. The category of preschool stage which 

includes the age group of 2 to 6 years is known as early childhood or early 

kindergarten. Childhood is the initial period of children’s creativity by doing 

fun activities, children’s creativity can develop better Important aspects that 

must be developed in children include social, emotional, language, cognitive, 

artistic, and motor development. One of the activities that support children’s 

development is the introduction of color through books as a learning medium. 

Color recognition educational books can be a tool in training children’s motor 

skills. Through color exploration, children can get many benefits and contribute 

to their growth and development process. 
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Abstrak 

Tahap awal kreativitas anak dimulai di Masa Kanak-Kanak. Kegiatan 

yang menyenangkan sangatlah penting dalam mengembangkan minat dan bakat 

anak serta menentukan jenjang pendidikan yang akan diambil. Kategori Tahap 

prasekolah yang meliputi kelompok usia 2 hingga 6 tahun dikenal sebagai usia 

dini atau awal taman kanak-kanak. Masa kanak-kanak merupakan periode awal 

dari kreativitas anak dengan melakukan kegiatan yang menyenangkan, 

kreativitas anak dapat berkembang lebih baik Aspek penting yang harus 

dikembangkan pada anak meliputi pengembangan sosial, emosi, bahasa, 

kognitif, seni, dan motorik. Salah satu kegiatan yang mendukung perkembangan 

anak yaitu pengenalan warna melalui buku sebagai media pembelajarannya. 

Buku edukasi pengenalan warna dapat menjadi alat bantu dalam melatih 

keterampilan motorik anak. Melalui eksplorasi warna, anak dapat memperoleh 

banyak manfaat dan berkontribusi dalam proses pertumbuhan dan 

perkembangan mereka.  

Kata kunci: Perancangan, Taman Kanak-Kanak, Pengenalan Warna, Usia 

Dini 
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