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ABSTRAK

3D (three dimensional) animation has become a common thing among many people
nowadays. The use of 3D animation is also increasingly seen in filmmaking,
advertisements, and even in building design. The purpose of this Final Project is to
design and create a 3D animation video depicting the Medan Creative Media State
Polytechnic, which will be used as an information and promotional medium. In
designing this 3D animation, the author uses SketchUp software as the main
application for designing 3D objects, and is assisted by Lumion 3D software for the
animation rendering process. The results of the animation rendering are then
converted into video and edited to make it attractive when viewed. Based on the
results of the research, it can be concluded that this 3D animation can be used as a
medium of information, promotion and education for the wider community.

Keyword : Animation, 3D, Advertising, Film, Planning

Animasi 3D (tiga dimensi) telah menjadi hal yang umum dikalangan banyak orang
saat ini. Penggunaan animasi 3D juga semakin sering terlihat dalam pembuatan
film, iklan, bahkan dalam perancangan bangunan. Tujuan dari Tugas Akhir ini
adalah untuk merancang dan menciptakan video animasi 3D yang menggambarkan
kampus Politeknik Negeri Media Kreatif Medan, yang akan digunakan sebagai
media informasi dan promosi. Dalam perancangan animasi 3D ini, penulis
menggunakan software SketchUp sebagai aplikasi utama untuk merancang objek-
objek 3D, dan dibantu dengan software Lumion 3D untuk proses rendering animasi.
Hasil rendering animasi tersebut kemudian diubah menjadi video dan diedit untuk
menarik pada saat dilihat. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa
animasi 3D ini dapat dijadikan sebagai media informasi, promosi, dan pendidikan
bagi masyarakat luas.

Kata Kunci : Animasi, 3D, Iklan, Film, Perancangan
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