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ABSTRAK

Each shot from the camera's point of view and distance has its own purpose and
purpose. The choice of the right type of shot can affect the way the audience
understands and feels the film. Each type of shot has a different purpose and effect
in telling a story, creating an atmosphere, and influencing the emotions of the
audience. This film with the theme of the industrial revolution 4.0 aims to describe
the industrial changes that are happening rapidly due to the adoption of digital
technology, automation, artificial intelligence, and high connectivity. In this film, it
is hoped that the audience will be able to see how these changes affect various
aspects of life and the industrial world. This film was made with the aim of being
an information medium and learning media that contains opportunities and threats
in the era of the industrial revolution 4.0 in the world of education.

Keywords: Capture, Audience, Media, Emotions, Film

Setiap pengambilan gambar dari sudut pandang dan jarak kamera memiliki tujuan
dan maksud tersendiri. Pilihan type of shot yang tepat dapat mempengaruhi cara
penonton memahami dan merasakan film tersebut. Setiap type of shot memiliki
tujuan dan efek yang berbeda dalam menyampaikan cerita, menciptakan suasana,
dan mempengaruhi emosi penonton. Film bertema revolusi industri 4.0 ini
bertujuan untuk menggambarkan perubahan industri yang terjadi dengan cepat
akibat adopsi teknologi digital, otomatisasi, kecerdasan buatan, dan konektivitas
yang tinggi. Dalam film ini, diharapkan penonton dapat melihat bagaimana
perubahan ini mempengaruhi berbagai aspek kehidupan dan dunia industri. Film ini
dibuat dengan tujuan sebagai media informasi serta media pembelajaran yang berisi
tentang peluang dan ancaman di era revolusi industri 4.0 dalam dunia pendidikan.

Kata Kunci : Pengambilan, Penonton, Media, Emosi, Film
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