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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Logo & Brand Identity Visual Museum
Perundingan Linggarjati

Penulis : Galang Ramadhan
Pembimbing | : Drs. Hari Purnomo, M.Sn
Pembimbing |1 : Jati Raharjo, S.Sn, M.Sn.

Logos and visual brand identity are very important parts of a brand or company.
Even though they don't sell products directly, visual identities can influence
consumers through the perceptions they create. A good visual identity is more than
just a logo. A brand can communicate its vision, mission, and added value through
visual identity. Therefore the author is interested in designing a visual identity for
the Linggarjati Negotiation Museum. The Linggarjati Negotiation Museum was
founded in 1976. Even though it is already 46 years old, the Linggarjati Negotiation
Museum does not have a visual identity in the form of a logo or others. Data was
collected through interviews and direct observation at the Linggarjati Negotiation
Museum in the early stages. The designs carried out include logos, stationery,
uniforms, and merchandise which will later be included in a Graphic Standard
Manual (GSM).

Keywords: Logo, branding, visual Identity, educational tourism, museum.

Logo dan brand identity visual merupakan bagian yang sangat penting dalam
sebuah brand atau perusahaan.Walaupun tidak menjual produk secara langsung,
identitas visual dapat mempengaruhi konsumen melalui presepsi yang diciptakan.
Sebuah identitas visual yang baik lebih dari sekedar logo. Melalui identitas visual
sebuah brand dapat mengkomunikasikan visi misi, dan nilai lebih yang dimiliki.
Maka dari itu penulis tertarik untuk melakukan perancangan identitas visual untuk
Museum Perundingan Linggarjati. Museum Perundingan Linggarjati didirikan pada
tahun 1976. Walaupun sudah berumur 46 tahun, Museum Perundingan Linggarjati
belum memiliki identitas visual berupa logo dan lainnya. Pada tahap awal dilakukan
pengumpulan data melalui wawancara dan observasi langsung ke Museum
Perundingan Linggarjati. Perancangan yang dilakukan meliputi logo, stationary,
seragam, dan merchandise yang nantinya akan di masukkan ke dalam sebuah
Graphic Standard Manual (GSM) sebagai karya utama.

Kata kunci: Logo, branding, identitas Visual, wisata edukasi, museum.
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