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ABSTRAK 

 
information related to not using packaging. The discussion of this research is the process 

of making quality shop designs selling food products such as fried chicken, but quality 

stores have not used promotional media such as packaging. The conclusion of this final 

project The Quality Fried Chicken packaging design is made to wrap food that will be 

brought by customers so that it can protect the quality of the product until it reaches the 

house. The choice of take a way packaging design also refers to the design that has been 

made starting from the selection of basic materials, graphics, colors, font types, and all 

kinds of graphic design elements listed on the packaging. Quality Fried Chicken is a shop 

that sells Fried Chicken, which was established in 2022 until now. This store does not yet 

have promotional media such as packaging. With this packaging, Quality Fried Chicken 

shops can make progress in their business sales. The purpose of writing this final project 

report is the packaging design that will be used to wrap the fried chicken food and is 

designed to the desired size. This literature review was inspired by (Widiati, Ari 2019) 

Simple packaging can also be interpreted as a way to deliver goods to consumers in the 

best and profitable conditions. This research method has stages of interviews, 

observations, with problems and gathering report is that the author will help design a 

packaging that aims to provide information or promote products to the public that 

contain text or images on packaging that can attract customer interest. 

 

Keywords: design, packaging, media, promotion. 

 

Desain packaging Quality Fried Chicken dibuat untuk membungkus makanan yang akan 

di bawa kostumer sehingga dapat melindungi kualitas produk hingga sampai ke rumah. 

Pemilihan desain packaging take a way juga mengacu pada rancagan yang telah dibuat 

mulai dari pemilihan bahan dasar, grafik, warna, jenis font, dan segala jenis elemen 

desain grafis yang tertera dibagian kemasan. Quality Fried Chicken merupakan salah satu 

toko yang menjual seperti Fried Chicken, yang berdiri sejak tahun 2022 sampai saat ini. 

Toko ini belum mempunyai media promosi seperti packaging. Dengan adanya packaging 

ini toko Quality Fried Chicken  dapat memberikan kemajuan pada penjualan bisnis 

mereka. Tujuan penulisan pada laporan tugas akhir ini adalah desain packaging yang 

akan digunakan untuk membungkus makanan fried chickendnya  dan didesain dengan 

ukuran yang diinginkan. Tinjauan pustaka ini magacu terinspirasai dari (Widiati, Ari 

2019) Pengemasan (packaging) secara sederhana dapat juga diartikansebagai suatu cara 

untuk menyampaikan barang kepada konsumen dalam keadaan terbaik dan 

menguntungkan. Metode Penelitian ini memiliki tahapan Wawancara, Observasi, dengan 

adanya permasalahan dan pengumpulan informasi yang berkaitan dengan belum 

menggunakan packaging. Pembahasan dari penelitian ini adalah proses pembuatan desain 

toko quality menjual produk makanan seperti fried chickend namun toko quality belum 

menggunakan media promosi seperti packaging. Simpulan dari laporan tugas akhir  ini 

adalah penulis akan membantu mendesain sebuah packaging yang bertujuan untuk 

memberikan informasi atau mempromosikan produk kepada masyarakat yang berisikan 

teks atau gambar pada packaging yang bisa menarik minat pelanggan. 

Kata kunci: desain, packaging, media, promosi. 
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