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ABSTRACT 

This final project aims to design the "Parepare Foodies" application that presents 

information about the tourism and culinary potential in Parepare City, South 

Sulawesi. This study applies UI/UX design principles and uses data collection 

methods through observation, interviews, and literature study. The design of this 

application focuses on creating an attractive and user-friendly interface, as well as 

providing an optimal user experience through features that cater to user needs. The 

end result is a prototype and mockup of the application that is expected to enhance 

the attractiveness of tourism and culinary delights in Parepare City, thereby 

potentially supporting the development of the tourism industry and increasing 

tourist visits to the area. By leveraging appropriate information technology, it is 

hoped that the "Parepare Foodies" application can make a positive contribution to 

the economic growth and tourism sector of Parepare City. 

Keywords: User Interface, User Experience, Website, Culinary. 

 

ABSTRAK 

Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang aplikasi "Parepare Foodies" yang 

menghadirkan informasi tentang potensi pariwisata dan kuliner di Kota Parepare, 

Sulawesi Selatan. Penelitian ini menerapkan prinsip desain UI/UX dan 

menggunakan metode pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. Perancangan aplikasi ini berfokus pada menciptakan tampilan menarik dan 

mudah digunakan serta pengalaman pengguna yang optimal melalui fitur-fitur yang 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil akhir berupa prototype dan mockup 

aplikasi yang diharapkan dapat meningkatkan daya tarik pariwisata dan kuliner di 

Kota Parepare, sehingga berpotensi untuk mendukung perkembangan industri 

pariwisata dan meningkatkan kunjungan wisatawan ke daerah tersebut. Dengan 

pemanfaatan teknologi informasi yang tepat, diharapkan aplikasi "Parepare 

Foodies" dapat memberikan kontribusi positif bagi pertumbuhan ekonomi dan 

pariwisata Kota Parepare. 

Kata kunci: User Interface, User Experience, Website, Kuliner 
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